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Μοντάζ - διορθώσεις και fades 

Τα ψηφιακά συστήµατα επεξεργασίας ήχου συχνά αποκαλούµενα στη µουσική τεχνολογία µετον 
όρο Digital Audio Workstations (DAWs), µας επιτρέπουν πια να έχουµε τον έλεγχο στην 
ηχογραφηµένη  µουσική  όσο  ποτέ άλλοτε. Η δυνατότητα  της οπτικής επαφής µε τον ηχητικό κύµα 
είναι σε πολλές περιπτώσεις µείζονος σηµασίας για την ακριβή επεξεργασία του ήχου. 

Στο mastering µπορεί να χρειαστεί µοντάζ σε διάφορες περιπτώσεις όπως όταν πρέπει να µεγαλώσει 
ή να µικρύνει ένα κοµµάτι σε διάρκεια (επανάληψη η αφαίρεση αποσπασµάτων). Υπάρχει ακόµα και 
η  περίπτωση να χρειαστεί ο  συνδυασµός αποσπασµάτων απόδιαφορετικές µίξεις ενός µουσικού 
κοµµατιού µε σκοπό τη δηµιουργία µίας καλύτερης  



Μία από τις σηµαντικότερες επεξεργασίες είναι 
αυτή των fade-ins και fade-outs όταν καιόπου 
χρειάζονται. Μπορεί να φαίνεται σαν µίααπλή 
διαδικασία όµως απαιτείται µεγάλη προσοχή έτσι 
ώστε τα fades να είναι απόλυτα οµαλά, να ξεκινούν 
και να καταλήγουν απόκαι σε πλήρη σιωπή. Τα 
σύγχρονα DAWs έχουν ειδικές ρυθµίσεις για τη 
διαδικασία αυτή 

 

Ένα τυπικό Fade out σε DAW



Το µουσικό υλικό πού συνήθως προέρχεται από το studio ηχογράφησης θα έχει συχνά µικρές αλλά 

σηµαντικές για το mastering ατέλειες που θα πρέπει να διορθωθούν. Οι ατέλειες αυτές µπορεί να 

περιλαµβάνουν clicks, pops και crackles όπως ονοµάζονται, φύσηµα ή  θόρυβο, απότοµες 

αυξοµειώσεις στην ένταση του ήχου και άλλα. Αυτά µπορούν να αφαιρεθούν χειροκίνητα 

(manually)  µε µοντάζ ή  µε τη χρήση audio plug-ins -  µικρών ειδικευµένωνπρογραµµάτων για 

συγκεκριµένες χρήσεις (de-noiser, de-clicker κτλ). 

 










































