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 α) από την υπογραφή στη λίστα και  

 β) από το ανέβασμα της εργασίας.  

 

!!! Αν δεν υπάρχει ένα από τα δυο 
παραπάνω, το εργαστήριο της 
συγκεκριμένης ημέρας θεωρείται χαμένο. 



 Εξέταση 1η: [Α ενδιάμεση] Τρίτη 17 Μαρτίου 2020 - 
Συντελεστής βαρύτητας 30%. 

 

 Εξέταση 2η: [Β ενδιάμεση] Τρίτη 28 Απριλίου 2020 - 
Συντελεστής βαρύτητας 30%. 

 

 Εξέταση 3η: [Τελική εξέταση] Τρίτη 2 Ιουνίου 2020 - 
Συντελεστής βαρύτητας 40%. 

 



 Σε κάθε μάθημα, θα υπάρχει ο αντίστοιχος χώρος 
της άσκησης στο eclass, η οποία θα πρέπει να 
ανέβει την ίδια μέρα στο εργαστήριο. 

 

 !! Η προθεσμία θα λήγει 23:55 την ίδια μέρα του 
εργαστηρίου, ώστε αν κάποιος θέλει να την 
υποβάλει εκ νέου πληρέστερη. 

 

 !! Θα γίνεται δειγματοληπτικός έλεγχος των 
ασκήσεων. 



 Κατανοούμε σε βάθος μηχανισμούς που άλλες 
γλώσσες κρύβουν. 

 Μας βοηθάει να επιλύουμε θέματα και να 
κατανοούμε έννοιες που σε άλλες γλώσσες είναι πιο 
γενικές. 



 

https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/


 



 





 #include <stdio.h>  Περιλαμβάνει βιβλιοθήκες της C για 
είσοδο/έξοδο. 

 main()  Υποχρεωτική συνάρτηση. 

 {    σηματοδοτεί την αρχή των προτάσεων της 
συνάρτησης main(). 

 Printf(“  ”)  Εμφανίζει στην οθόνη ότι υπάρχει ανάμεσα 
στα “” . 

 }    σηματοδοτεί την τέλος των προτάσεων της 
συνάρτησης main(). 

 



 Η C κάνει διάκριση μικρών/κεφαλαίων. Γράφουμε 
με μικρά.  

 Η C δεν υπολογίζει τα κενά διαστήματα, 
στηλοθέτες, αλλαγές γραμμής. 

 Τα σχόλια: Δεν μεταφράζονται από τον compiler. 
Μπορούν να βρίσκονται οπουδήποτε μέσα στο 
πρόγραμμα. Τίθενται μεταξύ των /* */ όταν τα 
σχόλια καταλαμβάνουν πολλές γραμμές. Για 1 
γραμμή βάζω //.  
 

 Φροντίζουμε ώστε τα προγράμματά μας να είναι 
ευανάγνωστα και κατανοητά. 



 Προκαλέστε λάθη και μεταγλωττίστε. 

 Παρατηρήστε τα αποτελέσματα της μεταγλώττισης. 



Να γράψετε πρόγραμμα που να εμφανίζει: 

 Το όνομά σας και το επίθετό σας στην 1η γραμμή. 

 Τον αριθμό μητρώου σας στην 2η γραμμή. 

#include <stdio.h> 

main() 

{ 

printf(“Despoina Arvaniti\n"); 

printf(“mtp…"); 

} 



#include <stdio.h> 
main() 
{ 
printf("^^^^^"); 
printf("^^^^^"); 
printf("^^^^^"); 
printf("^^^^^"); 
} 

#include <stdio.h> 
main() 
{ 
printf("^^^^^\n"); 
printf("^^^^^\n"); 
printf("^^^^^\n"); 
printf("^^^^^\n"); 
} 

 Εκτελέστε τα παρακάτω 2 προγράμματα. Τι παρατηρείτε; 
 Υπόδειξη: Χρησιμοποιείστε την Αντιγραφή-Επικόλληση για την 

επανάληψη όμοιων εντολών. 

 Φτιάξτε ένα δικό σας σχήμα. 



 #include <stdio.h>  

 main( )  

 {  

 int a,b; // Δηλώσεις μεταβλητών 

 a=10;  

 b=2; 

 printf (“To athroisma einai: %d”, a+b); 

 } 



#include <stdio.h>  
main( )  
{  
int a,b;  
a=10;  
b=2; 
printf ("To athroisma einai: %d\n", a+b); 
printf ("H diafora einai: %d\n", a-b); 
printf ("To ginomeno einai: %d\n", a*b); 
} 



 Να φτιάξετε πρόγραμμα που να μετατρέπει το 
μήκος 5km σε m. 



#include <stdio.h>  

main( )  

{  

int a=5;  

printf ("Ta 5km einai: %d 
metra", a*1000); 

} 

 

ή 

#include <stdio.h>  

main( )  

{  

int a=5, b=1000;  

printf ("Ta 5km einai: %d 
metra", a*b); 

} 

 


