


• Μερικές φορές πρέπει να επαναλάβουμε την 
εκτέλεση κάποιας (σύνθετης) εντολής 

 
– είτε για ένα συγκεκριμένο αριθμό επαναλήψεων 
– είτε για όσο ισχύει μια συνθήκη. 

 
• Στη C αυτό μπορεί να γίνει με χρήση μίας εκ 

των εντολών: 
– for 
– while 
– do…while 

 
• Ο έλεγχος της επανάληψης γίνεται με τη 

βοήθεια λογικών εκφράσεων/προτάσεων. 
 
• Οι δομές που σχηματίζουν οι εντολές 

επανάληψης ονομάζονται «βρόχοι». 
 

Εντολές επανάληψης 



 

Εντολή while-Συντακτικό 



 

Επανάληψη-while -Διάγραμμα ροής 



 

Επανάληψη-while - Παρατηρήσεις 



Επανάληψη-while - παραδείγματα 



 

Επανάληψη-while - παραδείγματα 



 

Επανάληψη-while - παραδείγματα 



Επανάληψη - do..while - Συντακτικό 



 

Επανάληψη- do..while - Διάγραμμα ροής 



• Ας υποθέσουμε ότι γίνεται ένας έρανος στον οποίο 
προσπαθούμε να μαζέψουμε το ποσό των 1000€. 
Ζητάμε από διάφορους πολίτες να συνεισφέρουν με 
κάποιο ποσό και σταματάμε όταν το συνολικό ποσό 
γίνει ίσο ή υπερβεί τα 1000€. Το πρόγραμμα που 
ακολουθεί υλοποιεί αυτή την απαίτηση. 
 
 

 
 

Παράδειγμα 



Το ποσό που δίνει ο χρήστης προστίθεται κάθε 

φορά στη μεταβλητή sum. 

Η μεταβλητή plithos μετράει το σύνολο των 
ατόμων που συμμετείχαν στον έρανο. Η polla 
μετρά το σύνολο των ατόμων που έδωσαν από 
50 € και πάνω και η liga μετρά τα άτομα που 
έδωσαν μέχρι 2 €. 

Η επαναληπτική διαδικασία συνεχίζεται όσο η 
μεταβλητή sum έχει τιμή μικρότερη του 1000. 



 

Επανάληψη - for 



 



 

Επανάληψη - for - Διάγραμμα ροής 



 

Επανάληψη -for -Παρατηρήσεις 



 

Επανάληψη-for -1ο παράδειγμα 



• Αρκετά συχνά, στα προγράμματά μας πρέπει να 
μετράμε ένα πλήθος (για παράδειγμα, το πλήθος 
των αριθμών που είναι μεγαλύτεροι από 10), αλλά 
και να αθροίζουμε τις διαφορετικές τιμές που 
λαμβάνει μια μεταβλητή. 

• Για την καταμέτρηση ενός πλήθους 
χρησιμοποιούμε πάντα μια μεταβλητή στην οποία 
δίνουμε αρχική τιμή 0, και κάθε φορά που 
ικανοποιείται μια συνθήκη αυξάνουμε τη 
μεταβλητή κατά 1.  

• Για το συνολικό άθροισμα διαφορετικών τιμών 
χρησιμοποιούμε πάλι μια μεταβλητή, στην οποία 
δίνουμε επίσης αρχική τιμή 0, και κάθε φορά που 
δημιουργείται μια νέα τιμή αυξάνουμε τη 
μεταβλητή κατά την τιμή αυτή. 

Καταμέτρηση και άθροιση 



• Το παρακάτω πρόγραμμα διαβάζει δέκα ακέραιους αριθμούς που 
δίνονται από το πληκτρολόγιο και εμφανίζει τον μέγιστο και τον 
ελάχιστο από αυτούς.  

• Ο μέγιστος αριθμός αποθηκεύεται στη θέση max και ο ελάχιστος 
στη θέση min. 

• Η τεχνική είναι η εξής: Διαβάζουμε τον πρώτο αριθμό και τον 
θεωρούμε ταυτόχρονα τον μέγιστο αλλά και τον ελάχιστο που 
έχουμε διαβάσει μέχρι στιγμής, καταχωρίζοντάς τον στις 
μεταβλητές max και min.  

• Κατόπιν, με μια επαναληπτική διαδικασία, διαβάζουμε έναν προς 
έναν τους υπόλοιπους αριθμούς και τους συγκρίνουμε με τα 
περιεχόμενα των μεταβλητών max και min. Αν ο αριθμός είναι 
μεγαλύτερος από τη θέση max τον καταχωρίζουμε στη max, ενώ 
αν είναι μικρότερος από τη min τον καταχωρίζουμε στη min. 

• Τελικά οι μεταβλητές max και min θα περιέχουν τον μεγαλύτερο 
και τον μικρότερο αριθμό αντίστοιχα. 

Υπολογισμός μέγιστου και ελάχιστου 



 



• Ένας βρόχος μπορεί να περιέχει άλλες εντολές 
βρόχων. 

• Βρόχοι μέσα σε βρόχο -> ένθετοι βρόχοι. 
• Σε αυτές τις περιπτώσεις θα πρέπει να είμαστε 

προσεκτικοί στους μετρητές που χρησιμοποιούνται 
στους βρόχους. 

 

Ένθετοι βρόχοι 



#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
main() 
{ 
int i, j; 
for(i= 1; i<= 10; ++i) 
{ 
for(j= 1; j<= 10; ++j) 
printf("%d\t", i*j); 
printf("\n"); 
} 
} 

 
Προπαίδεια 1-10 (και 1-5) 

 



 



 



 

Τι κάνει το επόμενο πρόγραμμα; Ποιο το νόημα 
του περιεχομένου των μεταβλητών num1 και 
num2; 



Πόσο είναι το k στο παρακάτω πρόγραμμα; 
1η for k++ 2η for 

i=1 k=5 7,9,11,13 

i=3 k=14 16, 18, 20, 22 

i=5 k=23 25, 27, 29, 31 

i=7 k=32 34, 36, 38, 40 

i=9 k=41 43, 45, 47, 49 



 



 



 



• Βασικά χαρακτηριστικά πινάκων:  

– Ονομασία  

– Διάσταση (1, 2, …πολλών διαστάσεων)  

– Τύπος δεδομένων που φιλοξενούνται (int, float, char,…)  

– Αριθμός των στοιχείων σε κάθε διάσταση του.  

• Ένα στοιχείο του πίνακα διακρίνεται από τα υπόλοιπα με 
τις συντεταγμένες του (εντοπισμός θέσης).  

• Η διάσταση προσδιορίζει και τον αριθμό των ακεραίων 
δεικτών θέσης που χρειάζονται για γίνει διακριτό κάποιο 
στοιχείο του πίνακα (δηλαδή, οι συντεταγμένες του 
στοιχείου):  

– για πίνακες 1 διάστασης απαιτείται 1 δείκτης θέσης: Ai  

– για πίνακες 2 διαστάσεων απαιτούνται 2 δείκτες θέσης: Ai,j 
κ.ο.κ  

 

 
Χαρακτηριστικά στοιχεία πινάκων 



 

 
Μονοδιάστατοι πίνακες 



 

 
Δήλωση μονοδιάστατων πινάκων 

στη C 



 

 
Αναφορά σε στοιχεία ενός 

μονοδιάστατου πίνακα 



 

 
Απόδοση τιμών (μονοδιάστατοι 

πίνακες) 



 

 
Διάβασμα ενός μονοδιάστατου 

πίνακα (πληκτρολόγιο) 



 

 
Αντίστροφη εμφάνιση των 

στοιχείων του πίνακα 



 

 
Αποδίδοντας τυχαίες τιμές στα 

στοιχεία ενός πίνακα 



 



 



 



 



• Συμβολοσειρά ονομάζουμε μια οποιαδήποτε ακολουθία 
αλφαριθμητικών χαρακτήρων:  

• «Προγραμματισμός», «Ελληνικό Μεσογειακό 
Πανεπιστήμιο» 

• Στην C δεν υπάρχει ιδιαίτερος τύπος για τον χειρισμό των 
συμβολοσειρών.  

• Για την αποθήκευση τους χρησιμοποιούμε την δομή του πίνακα 
τύπου char και φυσικά τις διαχειριζόμαστε όπως ένα πίνακα:  

• char line[80]; // δήλωση συμβολοσειράς με 80 χαρακτήρες  

• line[i] = getchar(); //απόδοση τιμής σε στοιχείο της σειράς  

• Αν πρέπει λοιπόν να διαχειριστούμε Ν χαρακτήρες ο πίνακας της 
συμβολοσειράς θα πρέπει να δηλωθεί με Ν+1 χαρακτήρες.  

• Υπάρχουν ειδικές συναρτήσεις για τη διαχείριση των 
συμβολοσειρών (#include <string.h>)  

 

Συμβολοσειρές 



• O τελευταίος χαρακτήρας μιας συμβολοσειράς είναι ο «\0» 
(μηδενικός χαρακτήρας – null character).  

• Ο μηδενικός χαρακτήρας «\0» είναι διαφορετικός από τον 
χαρακτήρα 0 (μηδέν). O μηδενικός χαρακτήρας έχει την τιμή 
0 (εσωτερική αναπαράσταση:00000000), ενώ ο χαρακτήρας 
«0» έχει την τιμή 48 (00110000). Δηλαδή η εντολή:  

• printf("%d, %d",'\0','0'); // θα δώσει σαν αποτέλεσμα: 
0, 48  

• Οι τιμές που δίνουμε στις μεταβλητές που έχουν δηλωθεί σαν 
συμβολοσειρές, οριοθετούνται με λατινικά εισαγωγικά διπλά ( 
" ) ή απλά ( ' ). Προσοχή το 'A' δεν είναι ίσο με το "A" :  

– Το 'A' χρειάζεται 1 byte μνήμης (01000001)  

– Το "A" χρειάζεται 2 bytes (‘A’,’\0’ ==> 0100000100000000)  

• Το "A" είναι μία συμβολοσειρά που περιέχει το γράμμα 'A' και 
στο τέλος τον χαρακτήρα ‘\0' .  

 
 

 

Παρατηρήσεις για την 
αποθήκευση συμβολοσειρών  



• Όπως στους μονοδιάστατους πίνακες:  

  char str1[6 ] = {'h', 'e','l','l','o','\0'};  

  (Το str1[0] είναι h, tο str1[1] είναι e και το str1[5] είναι ’\0’ )  

• Εναλλακτικά:  

 char str2[8] = "hello"; //μπαίνει αυτόματα το '\0' στο τέλος  

• Επίσης:  

char str2[] = "hello"; //το πλήθος υπολογίζεται αυτόματα  

• Αν δώσουμε: char str[20] = "hello"; δεσμεύουμε 20 
θέσεις μνήμης ενώ χρειαζόμαστε μόνο 6. Οι θέσεις που 
περισσεύουν παίρνουν τη τιμή ’\0’ .  

• Η εντολή char str[20 ] = {'\0'}; δίνει την τιμή '\0' σε 
όλα τα στοιχεία της συμβολοσειράς str.  

• H sizeof(str) επιστρέφει το μέγεθος όλου του πίνακα.  

 

 
Αρχικές τιμές (με τη δήλωση) 



• Με την γνωστή scanf() με χρήση του προσδιοριστή %s:  

  printf ("What's your name :"); scanf(“%s”, str);  

– Προσοχή: δεν βάζουμε τον χαρακτήρα & μπροστά από το str διότι το 
str είναι η διεύθυνση του 1ου στοιχείου της συμβολοσειράς.  

– Επίσης προσοχή: Η scanf() σταματά τη ανάγνωση μόλις 
συναντήσει τον κενό χαρακτήρα (space) ή το χαρακτήρα 
ελέγχου για τη αλλαγή γραμμής ('\n').  

• Εναλλακτικά, για το διάβασμα μιας συμβολοσειράς από το 
πληκτρολόγιο μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τη συνάρτηση 
gets():  

  printf("What's your name:"); gets(name);  

• H gets() διαβάζει συνεχώς από το πληκτρολόγιο μέχρι να 
συναντήσει τον χαρακτήρα '\n' (ακόμα και τους κενούς 
χαρακτήρες). Αντικαθιστά δε τον '\n' με τον '\0' .  

 

 
Διάβασμα από το πληκτρολόγιο – 

scanf(), gets() 



• Με την συνάρτηση printf() και τον προσδιοριστή 
%s:  

• printf(“To onoma sou einai: %s\n", onoma);  

• Η printf() εμφανίζει όλους τους χαρακτήρες μέχρι να 
συναντήσει το μηδενικό χαρακτήρα '\0'.  

• Με την printf() μπορούμε να εμφανίσουμε μέρος της 
συμβολοσειράς:  

printf(“To onoma sou einai: %s\n", onoma+2);  

(εμφανίζει την συμβολοσειρά από τον 3ο χαρακτήρα και μετά)  

• Με τη συνάρτηση puts():  

printf("What's your name:"); gets(name);  

printf("Hello "); puts(name);  

• Η puts() μετά την εμφάνιση της συμβολοσειράς, 
τυπώνει τον χαρακτήρα '\n'.  

 
Εμφάνιση συμβολοσειρών στη 

οθόνη 



 

 
Τρεις διαφορετικοί τρόποι να 

διαβάσουμε μια συμβολοσειρά 



 





 



 


