Α.Τ.Ε.Ι. ΚΡΗΤΗΣ Τμήμα Επιστήμης Πληροφορικης και Πολυμεσων 

Εργαστήριο Γεωγραφικά συστήματα πληροφοριών (ΣΤ εξάμηνο)   




Αντικείμενο  Εργαστήριου: 

· Δημιουργία ισοζωνικών περιοχών (Buffers)

· Χωρική ανάλυση δεδομένων (Geoprocessing)

Αντικείμενο του εργαστηρίου:  

H δημιουργία ισοζωνικών περιοχών ή Buffers γίνεται μέσω της εντολής: Tools/ Buffers Wizard.

Στο πρώτο παράθυρο που εμφανίζεται, εισάγεται το Layer το οποίο περιέχει τα γεωγραφικά αντικείμενα γύρω από τα οποία θα δημιουργηθούν οι ισοζωνικές περιοχές.
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Στο δεύτερο παράθυρο επιλέγεται το είδος του Buffer  που θα δημιουργηθεί. Στην πρώτη περίπτωση, δημιουργείται ένα μόνο Buffer που έχει την ίδια ακτίνα γύρω από τα γεωγραφικά αντικείμενα. Το μέγεθος αυτής της ακτίνας καθορίζεται στο πλαίσιο 1 καθώς επίσης και οι μονάδες μέτρησης στο πλαίσιο 2. Στη δεύτερη επιλογή δημιουργείται πάλι ένα μόνο Buffer, αλλά το μέγεθος της ακτίνα του Buffer δεν είναι το ίδιο για όλα τα γεωγραφικά αντικείμενα αλλά ισούται με την τιμή ενός πεδίου στη βάση δεδομένων. Το πεδίο της βάσης δεδομένων, με βάση το οποίο χαράζεται η ακτίνα γύρω από κάθε αντικείμενο καθορίζεται στο πλαίσιο 3. Στη τρίτη περίπτωση δημιουργούνται πολλά Buffer γύρω από τα αντικείμενα. Ο αριθμός των Buffer καθορίζεται στο πλαίσιο 4 και στο πλαίσιο 5 καθορίζεται το σταθερό πάχος του κάθε Buffer.
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Στο τρίτο παράθυρο επιλέγεται στο πλαίσιο 1 το αν τα Buffer που αλληλεπικαλύπτονται θα ενοποιούνται, δημιουργώντας έτσι μια ενιαία περιοχή. Στο πλαίσιο 2 καθορίζεται η σχετική θέση δημιουργίας των Buffer ως προς πολυγωνικά αντικείμενα  και στο πλαίσιο 3 καθορίζεται το που θα αποθηκεύονται τα Buffer.

Η χωρική ανάλυση γίνεται μέσω του Geoprocessing Wizard, ο οποίος ενεργοποιείται από την εντολή: Tools/ Geoprocessing Wizard
1. DISSOLVE (συνένωση των γεωγραφικών αντικειμένων ενός θέματος με βάση κάποιο περιγραφικό χαρακτηριστικό τους)
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2. MERGE (συνένωση ή συγχώνευση ενός ή περισσότερων θεμάτων με τα ίδια γεωγραφικά αντικείμενα)
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3. CLIP (αποκοπή τμήματος ενός θέματος με βάση κάποιο άλλο θέμα)
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Η βάση δεδομένων του θέματος που κατασκευάζεται μέσω της εντολής Clip 
είναι κομμάτι της βάσης δεδομένων του Input theme
4. INTERSECT (γεωμετρική τομή δύο θεμάτων)
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5. UNION (ένωση δύο θεμάτων)
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Layer με βάση το οποίο θα γίνει το buffer





Δημιουργία ισοζωνικών περιοχών γύρω από επιλεγμένα αντικείμενα
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