Τελική Εργασία - Εργαστηρίου «Τεχνολογίας Πολυμέσων»

Καθηγητής: Μιχάλης Κλεισαρχάκης

A. Επεξεργασία Εικόνας
1. Βρείτε 5 φωτογραφίες από το Internet σχετικές με «Αθήνα 2004 – Ολυμπιακοί Αγώνες» 

2. Δημιουργήστε ένα κολλάζ με διαστάσεις 640x480 pixels. 
3. Αποθηκεύεστε τη τελική φωτογραφία σε δύο εκδόσεις:

a. Μια έγχρωμη έκδοση σε μορφή Athens_1.jpg
b. Μια φωτογραφία με 256 αποχρώσεις του γκρι σε μορφή Athens_2.gif
4. Βρείτε 5 φωτογραφίες από το Internet σχετικές με «Πεκίνο 2008 – Ολυμπιακοί Αγώνες» 

5. Δημιουργήστε ένα κολλάζ με διαστάσεις 640x480 pixels. Μέσα στο κολάζ θα παρουσιάζεται το όνομα σας και ο ΑΜ.
6. Αποθηκεύεστε τη τελική φωτογραφία σε δύο εκδόσεις:

a. Μια έγχρωμη έκδοση σε μορφή pekino_1.jpg
b. Μια φωτογραφία με 256 αποχρώσεις του γκρι σε μορφή pekino_2.gif
Β. Επεξεργασία Ήχου
1. Ηχογραφήστε με τη χρήση της δικής φωνή της παρακάτω φράσεις:
a. «Αθήνα 2004 – Ολυμπιακοί Αγώνες» 

b.  «Πεκίνο 2008 – Ολυμπιακοί Αγώνες»

2. Αποθηκεύεστε τις δύο ηχογραφήσεις σας σε .wav και .aif μορφή με τα παρακάτω ονόματα Athens.wav, pekino.aif αντίστοιχα με τις παραμέτρους 44.000 Hz, 16bit, stereo.

3. Εφαρμόστε fadein και fadeout στις ηχογραφήσεις σας, κάντε τις μονοφωνικές, 12.000Hz, 8bit και αποθηκεύεστε τις με το όνομα Athens_1.wav και pekino_1.aif
4. Βρείτε ένα τραγούδι που σας αρέσει σε μορφή .mp3, χαμηλώστε την ένταση του στο 70%, κρατήστε μόνο 55 δευτερόλεπτα του αρχείου και αποθηκεύεστε το με το όνομα loop.wav 
Γ. Αντικείμενα σε περιβάλλον Adobe Flash
1. Δημιουργήστε κουμπιά με τα παρακάτω κείμενα:
a. Αθήνα 2004

b. Πεκίνο 2008

c. Έγχρωμη φωτογραφία

d. Ασπρόμαυρη φωτογραφία
2. Δημιουργήστε ένα animation με το όνομα “sima”. Στο animation θα δημιουργείται το σήμα των Ολυμπιακών αγώνων με τους πέντε όμοιους κύκλους με τα διαφορετικά χρώματα. Βάλτε τη φαντασία σας για τον τρόπο που θα υλοποιείτε. 
3. Τοποθετήστε τα αντικείμενα σας στη σκηνή της εφαρμογής ώστε να παρουσιάζονται όλα χωρίς να κρύβεται κάποιο από αυτά.

4. Αποθηκεύεστε το αρχείο με το όνομα Library.fla 
Δ. Σύνθεση εφαρμογής σε περιβάλλον Adobe Flash

1. Δημιουργείστε μια εφαρμογή με τις παρακάτω προδιαγραφές:
a. Εφαρμογή με διαστάσεις 800x600 pixels
b. To background της εφαρμογής θα έχει το χρώμα  RGB (35, 77, 210)
c. Στην αρχή της εφαρμογής να παρουσιάζεται το animation όνομα sima που έχετε υλοποιήσει.

d. Αμέσως μετά θα εμφανίζονται σε οριζόντια διάταξη στο κάτω μέρος τις οθόνης τα δύο κουμπιά που έχετε δημιουργήσει.

i. Αθήνα 2004

ii. Πεκίνο 2008

e. Επιλέγοντας ένα από τα δύο παραπάνω κουμπιά θα εμφανίζεται στο μέσο της εφαρμογής η έγχρωμη εικόνα που έχετε δημιουργήσει αντίστοιχα.

f. Αποθηκεύστε  την εφαρμογή με το όνομα final_1.fla
g. Δημιουργήστε το εκτελέσιμο αρχείο final_1.exe
2. Δημιουργήστε μια εφαρμογή με τις παρακάτω προδιαγραφές:

a. Εφαρμογή με διαστάσεις 800x600 pixels
b. To background της εφαρμογής θα έχει το χρώμα  RGB (135, 77, 10)

c. Στο κέντρο της οθόνης βάλτε την έγχρωμη εικόνα Athens 2004.

d. Αμέσως μετά θα εμφανίζονται σε οριζόντια διάταξη στο κάτω μέρος τις οθόνης τα δύο κουμπιά που έχετε δημιουργήσει.

i. Έγχρωμη φωτογραφία

ii. Ασπρόμαυρη φωτογραφία

e. Εφαρμόστε τον αντίστοιχο κώδικα ώστε να γίνεται εναλλαγή των φωτογραφιών (έγχρωμη – ασπρόμαυρη) ανάλογα με ποιο κουμπί πατάει ο χρήστης. 

f. Καθώς πατάει στο αντίστοιχο κουμπί θα ακούγεται η αντίστοιχη φράση Athens_1.wav και pekino_1.aif
g. Αποθηκεύστε  την εφαρμογή με το όνομα final_2.fla
h. Δημιουργήστε το αρχείο final_2.swf
Ε. Παραδοτέα Εργασίας
Γράψτε όλα τα παρακάτω σε ένα cd
1. Δημιουργήστε ένα αρχείο σημειωματάριου που να περιέχει τα προσωπικά σας στοιχεία (Όνομα, Επίθετο, ΑΜ, Εξάμηνο, Email, τηλέφωνο προαιρετικά)
2. Ένας φάκελος με το όνομα «Temp_photos» που θα έχει το φωτογραφικό υλικό που έχετε βρει στο  Internet και χρησιμοποιήσατε στο (Α) μέρος της εργασίας.

3. Ένας φάκελος με το όνομα «final_photos» με τις τέσσερις φωτογραφίες που έχετε υλοποιήσει στο (Α) μέρος της εργασίας
4. Ένας φάκελος με το όνομα «Final_sounds» με τα πέντε αρχεία που έχετε δημιουργήσει.
5. Ένας φάκελος με το όνομα fla και θα περιέχει μέσα του τα αρχεία library.fla final_1.fla και final_2.fla 
6. Ένας φάκελος με το όνομα Εκτελέσιμα και θα περιέχει μέσα του τα αρχεία library.fla final_1.exe και final_2.swf 
Η άσκηση θα πρέπει να παραδοθεί στο email(kleisarx@gmail.com μέχρι 30/1/2010

Καλή Επιτυχία!!!
