Υλοποίηση Συνδυαστικών Κυκλωμάτων με Πολυπλέκτη
	Εάν έχουμε μια συνάρτηση Boole n + 1 μεταβλητών, παίρνουμε τις n απ’ αυτές και τις συνδέουμε στις γραμμές επιλογής ενός πολυπλέκτη. Η τελευταία μεταβλητή της συνάρτησης που περίσσεψε, χρησιμοποιείται για τις εισόδους του πολυπλέκτη. Αν Α είναι αυτή η μεταβλητή οι είσοδοι του πολυπλέκτη επιλέγονται ώστε να είναι το Α ή το Α’ ή το 1 ή το 0. Με μια προσεχτική χρήση αυτών των τεσσάρων μεταβλητών για την τροφοδοσία των εισόδων και συνδέοντας τις άλλες μεταβλητές στις γραμμές επιλογής, μπορεί κανείς να υλοποιήσει οποιαδήποτε συνάρτηση Boole n+1 μεταβλητών με έναν πολυπλέκτη 2n – σε – 1 γραμμών. Για να δείξουμε πως δουλεύει αυτή η διαδικασία, θεωρούμε την εξής συνάρτηση τριών μεταβλητών F(A, B, C) = Σ(1, 3, 5, 6) .
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(α) Υλοποίηση με πολυπλέκτη



(β) Πίνακας αληθείας
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(γ) Πίνακας Υλοποίησης    
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