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Η διαδικασία Παραγωγής Συνθετικής Εικόνας
Μετασχηματισμός σε ΣΣΠ



Η διαδικασία Παραγωγής Συνθετικής Εικόνας
Απομάκρυνση πίσω επιφανειών



Η διαδικασία Παραγωγής Συνθετικής Εικόνας
Προοπτική Προβολή και Αποκοπή



Η διαδικασία Παραγωγής Συνθετικής Εικόνας
Rasterization (Γέμισμα πολυγώνων)



Η διαδικασία Παραγωγής Συνθετικής Εικόνας
Απόκρυψη κρυμμένων επιφανειών

Τ δύ ά άδΤα δύο αυτά στάδια
γίνονται ταυτόχρονα



Η διαδικασία Παραγωγής Συνθετικής Εικόνας
Χρωματισμός και Υφή



Η διαδικασία Παραγωγής Συνθετικής Εικόνας
Σκίαση Επιφανειών



Η διαδικασία Παραγωγής Συνθετικής Εικόνας
(Rendering)

Θέσεις αντικειμένων Θέση
και φωτεινών πηγών παρατηρητή
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Απομάκρυνση Πίσω Επιφανειών (Culling)
Κατά τη σχεδίαση των πολυγωνικών επιφανειών στην οθόνη,
ορισμένες πλευρές (μη διαφανών αντικειμένων) δεν θα
φαίνονται στην τελική εικόνα επειδή βρίσκονται από την «πίσω»
πλευρά του αντικειμένου
Αυτές τις επιφάνειες μπορούμε να τις εντοπίσουμε και να μην
επιχειρήσουμε να τις σχεδιάσουμε καν.
Αυτή η διαδικασία γίνεται πριν από το rasterization, την
αποκοπή και την απόκρυψη των επιφανειών (depth-sort)
Σ έ ό ό ( λ έ ά ) ό t tΣε ένα τυπικό σκηνικό (κλειστές επιφάνειες) αυτό το test
απορρίπτει το 50% των πολυγώνων



Μέθοδος Απομάκρυνσης Πίσω Επιφανειών
Μια επιφάνεια αποκόπτεται όταν το κανονικό της διάνυσμα
σχηματίζει γωνία >90 μοίρες με το διάνυσμα παρατήρησης
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Παραδείγματα Απομάκρυνσης Πίσω Επιφανειών



Το Πρόβλημα της Απόκρυψης Επιφανειών
Πρέπει να ταξινομηθούν τα πολύγωνα (και γενικά οι επιφάνειες
σχεδίασης) όχι με βάση τη σειρά που σχεδιάζονται αλλά ως προς
την απόσταση των επιφανειών από τον παρατηρητή
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Το Πρόβλημα της Απόκρυψης Επιφανειών
…Ο έλεγχος / ταξινόμηση πρέπει να γίνεται για κάθε σημείο των
επιφανειών και όχι μόνο για ολόκληρα τα αντικείμενα σχεδίασης
(αντιμετώπιση τεμνόμενων επιφανειών)



Απόκρυψη με Ζ-Buffer



H Μορφή του  Ζ-Buffer


