Πρόγραμμα του μαθήματος

· Τα μαθήματα είναι από την ιστοσελίδα http://learningwebgl.com/ 
( http://learningwebgl.com/blog/?page_id=1217 )
· Πέντε ασκήσεις πάνω στην ύλη του μαθήματος, περίπου κάθε 2-3 βδομάδες παράδοσης.

Η ύλη του εργαστηρίου σε ενότητες :

1. Εισαγωγή στην WebGL.

2. Προσθήκη χρώματος και κίνησης σε αντικείμενα της WebGL.

Α. Παραδοτέο – Ασκήσεις 1-2 (11-15/3/2013) (Υποχρεωτική παρουσία)
3. Δημιουργία τρισδιάστατων αντικειμένων και εισαγωγή στην υφή αντικειμένων της WebGL.

4. Υφές αντικειμένων, διαχείριση αντικειμένων από το πληκτρολόγιο, εισαγωγή στον φωτισμό των σκηνών της WebGL.

5. Φωτισμός αντικειμένων και διαχείριση αντικειμένων, διαφάνεια και μίξη.

Β. Παραδοτέο – Ασκήσεις 3-5 (1-5/4/2013) (Υποχρεωτική παρουσία)

6. Κίνηση πολλαπλών αντικειμένων WebGL.

7. Δημιουργία “περιβάλλοντος” σε WebGL.

8. Δημιουργία σφαιρών, περιστροφή και χρήση mouse events.

Γ. παραδοτέο-Ασκήσεις 6-8 (22-26/4/2013) (Υποχρεωτική παρουσία)
9. Φωτισμός του “περιβάλλοντος”.

10. Δημιουργία σκηνής με φόρτωση ενός μοντέλου JSON.

11. Τρικ και τεχνικές αληθοφάνειας μοντέλων. 

Δ. παραδοτέο-Ασκήσεις  9-11 (27-31/3/2013) (Υποχρεωτική παρουσία)


