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Άσκηση 3
Η άσκηση αποτελεί μια απλή εφαρμογή του Serialization της Java.  Το σύστημα θα αποτελείται από δύο μέρη, τον client και τον server. 
O client αποτελείται από ενα παράθυρο εφαρμογής με ενα JTextField, και δυο κουμπιά, το ένα quit και το άλλο send. O server αποτελείται από ένα παράθυρο εφαρμογής μόνο με δύο παρόμοια κουμπιά.

Η λειτουργικότητα των κουμπιών quit είναι απλά ο τερματισμός της εφαρμογής. Η λειτουργικότητα των κουμπιών send έχει ως εξής:

· Στην μεριά του client, δημιουργεί ένα νέο παράθυρο εφαρμογής με περιεχόμενα μια απλή φορμα αποτελούμενη απο JLabels και JTextiFields, καθώς και ένα κουμπί quit που θα κλείνει το συγκεκριμένο παράθυρο. Το παράθυρο αυτό θα αποστέλλεται στον server, με την χρηση Serialization. Έπειτα θα αναμένεται η απάντηση απο τον server.
· Στην μεριά του server, δέχεται την καινούργια σύνδεση και εμφανίζει το παράθυρο. Το send υποτίθεται οτι ενεργοποιείται απο τον χρήστη όταν θα έχει συμπληρώσει την φόρμα, και θα αποστέλλει το παράθυρο ξανά πίσω στον client. Το παράθυρο της φόρμας δεν θα εμφανίζεται πια στον server.
Θεωρήστε για απλότητα, οτι δεν αποστέλλεται 2ο παράθυρο στον ίδιο server πριν στείλει το προηγούμενο πίσω (συμπληρωμένο).
