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ΑΚΗΕΙ (προσ επίλυςη) – Μέροσ 1 
Γιάννησ Χρυςάκησ – jch@staff.teicrete.gr 
Σμήμα Εφαρμοςμένησ Πληροφορικήσ & Πολυμέςων – ΣΕΙ ΚΡΗΣΗ 
 
Άςκηςη 1 
Γράψτε ζνα πρόγραμμα το οποίο να εμφανίηει τουσ παρακάτω αρικμοφσ ςτθν μορφι 
που δίνονται: 
1  1 
12  12 
123  123 
1234  1234 
12345  12345 
 
 
Άςκηςη 2 
Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο να τυπϊνει ςε τρεισ ςτιλεσ τουσ ακεραίουσ 
αρικμοφσ 6, 10, 15, 28, 31, 63, 100, 117, 239 και 255 ςε δεκαδικι, οκταδικι και 
δεκαεξαδικι μορφι. 
 
 
Άςκηςη 3 
Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που εκτυπϊνει το όνομα ςασ,  το φψοσ ςασ και υπολογίηει 
τθν θλικία ςασ ςε μινεσ τθν εκτυπϊνοντασ τα εξισ: 
 
My name is {Your Name} and I am a "C" developer. 

My height is '1.81'... 
  My age in Months is: {Apotelesma}! 
 
Άςκηςη 4 
 
Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που υπολογίηει το εμβαδόν ενόσ κφκλου δεδομζνου ότι 
p=3.14 και ακτίνα r=5. (Δίδεται ο τφποσ εμβαδόν Ε= π * r2). Εκτυπϊςτε το αποτζλεςμα 
με ακρίβεια 1 μόνο δεκαδικοφ ψθφίου. 
 
Άςκηςη 5 
Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο κα υπολογίηει τθ μζςθ τιμι των υψϊν 6 ατόμων 
με φψθ 1,68 1,71 1,84 1,72 1,67 και 1,75 μζτρα. Το πρόγραμμα κα τυπϊνει μινυμα 
ςτο οποίο κα αναγράφεται θ μζςθ τιμι με ακρίβεια 2 δεκαδικϊν ψθφίων. 
 
 
Άςκηςη 6 
Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που αποκθκεφει ςε ζνα πίνακα χαρακτιρων τθν λζξθ 
"Diagonisma" και ακολοφκωσ αντικακιςτά τον 2ο και τον τελευταίο χαρακτιρα του 
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πίνακα με τον χαρακτιρα "$". Εκτυπϊςτε το αρχικό και το τελικό αποτζλεςμα 
εμφανίηοντασ τα παρακάτω: 
/ * String Manipulation * / 
Start  of programming in "C" language 
Initial Array:(apotelesma1) 
Final Array:(apotelesma2) 
End of programming in "C" language… 
 
 
Άςκηςη 7 

Ο τελικόσ βακμόσ ενόσ μακιματοσ υπολογίηεται από τον μζςο όρο του προφορικοφ και 
του βακμοφ του διαγωνίςματοσ.  

Γράψτε ζνα πρόγραμμα C το οποίο κα διαβάηει τον προφορικό βακμό και βακμό του 
διαγωνίςματοσ ενόσ μακθτι και κα τυπϊνει τον τελικό βακμό του. 

Το πρόγραμμα κα πρζπει να λειτουργεί ωσ εξισ: 

 Πριν τθν ανάγνωςθ των δφο βακμϊν κα εμφανίηεται ςτθν οκόνθ το μινυμα «Δϊςε 
βακμοφσ, προφορικό και διαγωνίςματοσ» και κα αλλάηει γραμμι ζτςι ϊςτε ο 
χριςτθσ να πλθκτρολογεί τουσ δφο βακμοφσ ςτθν επόμενθ γραμμι. 

 Στθ ςυνζχεια το πρόγραμμα κα υπολογίηει τον τελικό βακμό και κα τον εμφανίηει 
ςτθν οκόνθ, ςτθν επόμενθ γραμμι, ςτθ μορφι «Τελικόσ βακμόσ = <βακμόσ>» και 
το πρόγραμμα κα τερματίηει. 

Υποςημείωςη: 

 Ο προφορικόσ βακμόσ και ο βακμόσ του διαγωνίςματοσ είναι ακζραιοι αρικμοί.  

 Ο τελικόσ βακμόσ κα πρζπει να εμφανίηεται με ζνα δεκαδικό ψθφίο. 

 

Άςκηςη 8.  

Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο να υπολογίηει τθν τιμι τθσ παράςταςθσ     + 

    * (5 cos(20)). 
 
 
Άςκηςη 9 
Να γραφεί ζνα πρόγραμμα, το οποίο να δζχεται ζνα πίνακα 10 ακεραίων και να 
υπολογίηει το μζςω όρο των ακεραίων εκτυπϊντασ το αποτζλζςμα ςτθν οκόνθ 
 
Άςκηςη 10 
Να αναπτφξετε προγράμματα τα οποία να επαλθκεφουν κάκε μία από τισ ακόλουκεσ 
τριγωνομετρικζσ ιςότθτεσ: 
sin(A‐B) = sinA cosB ‐ cosA sinB 
cos(A+B) = cosA cosB – sinA sinB 
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Άςκηςη 11 
 Υποκζςτε πωσ ζχετε ωσ είςοδο ζνα κείμενο με μόνο λατινικοφσ χαρακτιρεσ το οποίο 
περιζχει «greeklish». Γράψτε ζνα πρόγραμμα το οποίο αντικακιςτά τα («th») ςτθν 
είςοδο με το χαρακτιρα «8». 
 
 
Άςκηςη 12 
Nα γράψετε ζνα πρόγραμμα που ηθτάει από τον χριςτθ να δϊςει μια λζξθ και 
ακολοφκωσ εκτυπϊνει το πλικοσ των χαρακτιρων τθσ (ζςτω N). Ζπειτα ςτθ κζςθ Ν-1 
τοποκετεί ζνα  τον χαρακτιρα «@» και ξαναεκτυπϊνει το αποτζλεςμα. 
 
 
Άςκηςη 13 
Να γράψετε 2 ιςοδφναμεσ ςυναρτιςεισ με τισ: printf(“%c”, x), scanf(“%c”, &x) που 
επιτελοφν τθν ίδια ακριβϊσ εργαςία και δθλϊνονται-ανικουν: 

i) Στη βιβλιοθήκη <stdio.h> 
ii) Στη βιβλιοθήκη <conio.h> 

 
Άςκηςη 14 
Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που ηθτάει από τον χριςτθ να δϊςει τον μζςο όρο του ςτα 
μακιματα και 

i) Εάν μζςοσ όροσ < 5 εκτυπώνει: Prospathise Perissotero!!! 
ii) Εάν μζςοσ όροσ >= 5 και < 6.50 εκτυπώνει: “Kalos”… Mporeis Kai Kalytera… 
iii) Εάν μζςοσ όροσ >=6.50 και <8.50 εκτυπώνει: Poly Kala… Pame Gia “Arista”! 
iv) Εάν μζςοσ όροσ >=8.50 εκτυπώνει: ““ARISTA!!!”” 
 
 

Άςκηςη 15 
Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να υπολογίηει τθν ρίηα ενόσ πραγματικοφ αρικμοφ 
(κετικοφ, μθδζν ι αρνθτικοφ). 
 
 
Άςκηςη 16 
 
Στον ακόλουκο κϊδικα τι κα εκτυπϊςει θ printf αν δϊςουμε από το πλθκτρολόγιο τισ 
τιμζσ –3 και 7 όταν μασ ηθτθκεί να ειςάγουμε τιμζσ; *2,5 μονάδεσ+ 

int n=-3,i,k; 
float x=3.,y; 
printf("Dwse times: "); 
scanf("%d%f",&i,&y); 
k=3/5; 
x=++n; 
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x*=i; 
n=--k; 
y=n%i; 
printf("%d\t%d\t%d\t%f\t%f\n",n,i,k,x,y); 

 
 
Άςκηςη 17 
Μια πιςτωτικι κάρτα κακορίηει τθ δόςθ που κα πλθρϊςει ο οφειλζτθσ με τον 
ακόλουκο τρόπο: για ποςά μζχρι 500 ευρϊ θ δόςθ είναι το 8% του ςυνολικοφ ποςοφ 
ενϊ για μεγαλφτερα ποςά θ δόςθ είναι το 5% του ςυνολικοφ ποςοφ. Να γράψετε ζνα 
πρόγραμμα το οποίο κα υπολογίηει το φψοσ τθσ δόςθσ για ςυνολικό ποςό το οποίο κα 
ειςάγεται από το πλθκτρολόγιο.  Ο κϊδικασ ςασ κα πρζπει να αντιμετωπίηει και τθν 
περίπτωςθ που από λάκοσ ειςάγουμε αρνθτικι τιμι ωσ ςυνολικό ποςό οφειλισ. Όλα 
τα ποςά κα εμφανίηονται με ακρίβεια ενόσ μόνο δεκαδικοφ ψθφίου. 
 
Άςκηςη 18 
Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που υπολογίηει τθν τιμι τθσ παράςταςθσ Α για κάκε 
πραγματικό αρικμό x όταν ιςχφουν οι ςυνκικεσ 

i) Εάν Χ <= 0 τότε Α = 2*    
ii) Εάν Χ >= 10 τότε Α= cos(X) * sin(X) 

Διαφορετικά Α=1. Κάκε φορά να εκτυπϊνει τι πλθκτρολόγθςε ο χριςτθσ και ποια είναι 
θ τιμι τθσ παράςταςθσ Α. 
 
Άςκηςη 19 
Τι επιςτρζφει το παρακάτω πρόγραμμα: 
 
#include <stdio.h> 
 

int main() { 
int x = 8; 
int y = ++x; 
 
if (y){ 
return 1; 
} 
else{ 
return -1 
} 

 
} 

 
Άςκηςη 20 
Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που δζχεται μια ακολουκία χαρακτιρων από το χριςτθ 
αποκθκεφει ςε ζναν πίνακα τουσ χαρακτιρεσ που εμφανίηονται πάνω από μια φορά.  


