
Σημειώσεις εργαστηρίου για το πρόγραμμα PhotoShop 7
ΚΕΙΜΕΝΟ ΚΑΙ ΕΦΕ ΕΠΙΠΕΔΩΝ
ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ – ΚΕΙΜΕΝΟ ΚΑΙ ΕΦΕ ΕΠΙΠΕΔΩΝ

Πρίν ξεκινήσετε να δημιουργήτε πραγματικά όμορφα εφέ κειμένου, θα άξιζε το κόπο να ρίξετε μια ματιά στη επιλογές της παλέττας κειμένου. 

Η παλέττα επιλογών κειμένου είναι πολύ απλή και περιλαμβάνει:

· Colours. Εκτός από ότι μπορείτε να χρησιμοποιείτε περισσότερα χρώματα εκτός του foreground colour, μπορείτε επίσης να δηλώσετε περισσότερα του ενός χρώματα σε ένα session κειμένου.

· Size and Measure. Όπως και με τα χρώματα, μπορείτε να κάνετε το κείμενο σας σε διαφορετικά μεγέθη σε ένα session.
· Preview. Όπως πληκτρολογείτε, το κείμενο θα εμφανίζεται επάνω στο κανβά σας. Εκτός από αυτό, μπορείτε επίσης να το μετακινήσετε όπου θέλετε πάνω στο κανβά σας.
· Actual Editing. Από τη στιγμή που θα γράψετε και τελειώσετε με το κείμενο, αυτομάτως εμφανίζεται σε ένα καινούργιο επίπεδο διατηρώντας τις ιδιότητές του. Εάν σε οποιαδήποτε στιγμή θέλετε να άλλαξετε κάτι ή να διορθώσετε ένα ορθογραφικό λάθος, απλά πατήστε στο επίπεδο για να επεξεργασθήτε αυτό που έχετε γράψει. Βεβαιωθείτε πως το εργαλείο του κειμένου (Text Tool) από την εργαλειοθήκη έχει πρώτα επιλεγεί.
Άσκηση 1

Σκίαση και Εφέ Επιπέδων

1. Ανοίξτε ένα καινούργιο αρχείο, 360 pixels πλάτος και 144 pixels ύψος. Mode: RGB. Contents: White.

2. Επιλέξτε το εργαλείο Type Tool από την εργαλειοθήκη και πατήστε οπουδήποτε πάνω στο κανβά.

3. Επιλέξτε ένα ανοικτό χρώμα για το κείμενό σας, και χρησιμοποιήστε είτε τη bold Helvetica ή την Arial γραμματοσειρά. Δηλώστε μέγεθος γραμματοσειράς 72pt. Από την επιλογή anti-aliasing επιλέξτε “Smooth”.

4. Πληκτρολογήστε τη φράση “Web Page” και τοποθετήστε το στο κέντρο του κανβά και προς τα επάνω. 
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5. Δώστε στο αρχείο ένα ‘όνομα και αποθηκεύστε το ως .PSD αρχείο.

6. Από την παλέτα επιπέδων πατήστε στο εικονίδιο Add a layer Style.
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7. Επιλέξτε Drop Shadow. Θα δείτε ένα πλαίσιο διαλόγου όπως το παρακάτω.
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8. Επιλέξτε γωνία (angle) 135 μοιρών, απόσταση (distance) στα 5 pixels και μέγεθος (size) σε 10 pixels. Μπορείτε να δείτε πώς ρυθμίστηκε έγινε η σκιά.

9. Πατήστε ΟΚ και ο κανβάς σας θα μοίάζει κάπως έτσι.
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Στρεβλώνοντας τη Σκιά

1. Ανοίξτε το αρχείο που αποθηκέυσατε στο προηγούμενο παράδειγμα.

2. Επιλέξτε Layer ( Layer Style ( Create Layer από το μενού. Στη παλέττα επιπέδων θα δείτε ότι τώρα έχετε 3 επίπεδα.

3. Κάντε το επίπεδο της σκιάς (Shadow Layer) το ενεργό επίπεδο πατώντας πάνω του.

4. Επιλέξτε Edit ( Free Transform από το μενού.
5. Τώρα η σκιά σας θα έχει γύρω της ένα πλαίσιο με σημεία επιλογής στις γωνίες και στις πλευρές.
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6. Επιλέξτε ένα από τα σημεία επιλογής που βρίσκονται στις κάτω γωνίες και κρατώντας πατημένο το Ctrl + Alt σύρετε τη γωνία ελαφρά προς τα μέσα και προς τα επάνω. Κρατώντας μόνο το κουμπί Ctrl πατημένο μπορείτε να παραμορφώσετε τη σκιά. Συνεχίστε να σέρνετε τη σκιά έως ότου είστε ικανοποιημένοι με το αποτέλεσμα. Για να κάνετε ένα εφέ απόστασης χρησιμοποιώντας το βελάκι στο πληκτρολόγιο μετακινήστε τη σκιά προς το κάτω μέρος του κειμένου. Η σκίαση θα πρέπει να μοιάζει όπως παρακάτω.
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Άσκηση 2

Επαναλάβετε την άσκηση 1 με τα ακόλουθα Εφέ:

· Inner Shadow
· Outer Glow
· Inner Glow
· Bevel and Boss (Outer Bevel, Inner Bevel, Emboss, Pillow Emboss)
Άσκηση 3

Δημιουργία Burning (φλεγόμενου), Melting (Λιωμένου) Κειμένου

1. Ανοίξτε ένα καινούργιο αρχείο, 360 pixels πλάτος και 360 pixels ύψος. Mode: RGB. Contents: White
2. Γεμίστε το background με μαύρο χρώμα.

3. Από τη μπάρα επιλογών του εργαλείου Type επιλέξτε το εργαλείο Horizontal Type Tool. Χρησιμοποιήστε το εργαλείο Type για να βάλετε τη λέξη TEXT στο κέντρο του κανβά. Χρησιμοποίηστε άσπρο χρώμα για τα γράμματα.

4. Επιλέξτε Layer ( Flatten Image.

5. Επιλέξτε Filter ( Stylize ( Wind. Επιλέξτε τη μέθοδο Wind και κατεύθυνση From the Left.

6. Πατήστε ΟΚ.
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7. Πατήστε Ctrl + F για να μεγαλώσετε το εφέ του φίλτρου. Αυτή η συντόμευση γενικώς ξανά εφαρμόζει το πιο πρόσφατα χρησιμοποιημένο φίλτρο μαζί με τις τιμές που είχε την τελευταία φορά που χρησιμοποιήθηκε. 

8. Επιλέξτε Filter ( Blur ( Motion Blur για να εμφανίσετε το πλαίσιο διαλόγου. Επιλέξτε γωνία 59ο με 4 pixels Blur και πατήστε ΟΚ.

9. Επιλέξτε Filter ( Distort ( Ripple για να διατηρήσετε τις πρότυπες ρυθμίσεις. Πατήστε ΟΚ. Ο κανβάς σας θα είναι όπως παρακάτω.
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10. Επιλέξτε Layer ( New Layer. Από το πλαίσιο διαλόγου του επιπέδου αλλάξτε το Layer Mode σε Overlay. Πατήστε ΟΚ. Γεμίστε το νέο επίπεδο με ανοιχτό κίτρινο.

11. Επιλέξτε Layer ( New Layer. Από το πλαίσιο διαλόγου του επιπέδου αλλάξτε το Layer Mode σε Overlay. Πατήστε ΟΚ. Γεμίστε το νέο επίπεδο με ανοιχτό κόκκινο.

12. Η τελική εικόνα θα είναι όπως παρακάτω.
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Άσκηση 4

Μόνοι σας προσπαθήστε να δημιουργήστε γράμματα του πάγου. Για να το κάνετε αυτό θα πρέπει να ακολυθήσετε τα βήματα της άσκησης 3 με κάποιες διαφορές. Οι διαφορές αυτές αναφέρονται παρακάτω.

· Για τα γράμματα επιλέξτε χρώμα όπως το μπλέ του πάγου.

· Flatten Layers
· Στο Filter Wind αντί για τη κατεύθυνση From the Left επιλέξτε From the Right. (Εάν δεν μπορείτε να επιτύχετε με το συγκεκριμένο εφέ μπορεί να χρειαστεί να περιστρέψετε την εικόνα)
· Αντί για Blur και Motion Blur επιλέξτε Brush Strokes.
· Μην χρησιμοποιήστε το Distort Filter.
· Στο τελευταίο βήμα, αντί να γεμίσετε το καινούργιο επίπεδο με χρώμα, επιλέξτε τον αερογράφο (airbrush tool) και χρωματίστε σε τυχαία σημεία το κείμενο. Ως foreground χρώμα επιλέξτε το άσπρο.
· Η εικόνα σας θα μοιάζει όπως παρακάτω.
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Άσκηση 5

Δημιουργώντας Κείμενο 3 διαστάσεων

1. Ανοίξτε ένα καινούργιο αρχείο, 576 pixels πλάτος και 144 pixels ύψος. Mode: RGB. Contents: White.

2. Με το εργαλείο Type Tool πληκτρολογήστε “3D TEXT” και ρυθμίστε το να εμφανίζεται στο κέντρο του κανβά σας. 

3. Επιλέξτε Layer ( Type ( Wrap Text ( Arc.
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4. Στο μενού επιλογών της παλέτας επιπέδων, επιλέξτε Duplicate Layer για να αποκτήσετε πρόσβαση στο πλαίσιο διαλόγου του Duplicate Layer. Πατήστε ΟΚ για να αποδεχτήτε τις πρότυπες ρυθμίσεις και το καινούργιο επίπεδο θα εμφανιστεί ακριβώς επάνω από το προτότυπο. ΤΟ νέο αυτό επίπεδο θα γίνει αυτόματα το ενεργό επίπεδο. Κάντε το προηγούμενο επίπεδο να είναι το ενεργό απλά πατώντας πάνω σε αυτό.

5. Επιλέξτε Filter ( Blur ( Motion Blur και δηλώστε γωνία (angle) 90ο και απόσταση (distance) 60. πατήστε ΟΚ.

6. Με το εργαλείο Move Tool μετακινήστε το blur προς τα κάτω μέχρι να το βάλετε συμμετρικά κάτω από τα γράμματα και να έχετε ένα αποτέλεσμα όπως αυτό της εικόνας που ακολουθεί.
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Άσκηση 6

Δημιουργώντας Κείμενο με φυσσαλίδες

1. Ανοίξτε ένα καινούργιο αρχείο, 576 pixels πλάτος και 144 pixels ύψος. Mode: RGB. Contents: White.

2. Με το εργαλείο Type Tool πληκτρολογήστε “BUBBLED TEXT” και ρυθμίστε το να εμφανίζεται στο κέντρο του κανβά σας.

3. Επιλέξτε το εργαλείο Magic Wand από την εργαλειοθήκη και πατήστε στο background. Πατήστε επίσης στον άσπρο χώρο στα γράμματα B, D, E: Αυτό το επιτυγχάνετε πατώντας το πλήκτρο Shift.

4. Επιλέξτε Select ( Inverse.
5. Επιλέξτε Select ( Save Selection. Δώστε ένα όνομα για την επιλογή.

6. Απ’ επιλέξτε τα όλα και επιλέξτε Filter ( Render ( 3D Transform.

7. Χρησιμοποιώντας το εργαλείο Sphere Tool δημιουργήστε μια σφαίρα γύρω από μερικά γράμματα. Χρησιμοποιήστε το εργαλείο trackball tool και περιστρέψετε τη σφαίρα λίγο προς τα επάνω όπως ακριβώς δείχνει το παρακάτω σχήμα.
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8. Πατήστε ΟΚ.

9. Διαγράψτε το κάτω μέρος της σφαίρας χρησιμοποιώντας το εργαλείο Eraser Tool από την εργαλειοθήκη.

10. Δημιουργήστε ένα νέο επίπεδο μεταξύ του background επιπέδου και του επιπέδου που βρίσκεται το κείμενό σας.

11. Φορτώστε το κανάλι Alpha Channel που δημιουργήσατε νωρίτερα.

12. Επιλέξτε Select ( Feather και επιλέξτε εξομάλυνση της εικόνας κατά 4 pixels. Γεμίστε το με μαύρο χρώμα.

13. Μειώστε τι opacity του επιπέδου γύρω στο 40% και μετακινήστε τη σκιά σας σε μικρή απόκλιση από το κέντρο. Η τελική εικόνα θα είναι όπως η παρακάτω.
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ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ – ΚΟΥΜΠΙΑ
Άσκηση 1

Δημιουργώντας Κουμπιά με Όγκο

Τα ογκώδη κουμπιά είναι μια κατηγορία πολύ δημοφιλής στο διαδύκτιο και στο Photoshop 7.0 μπορείτε να τα σχεδιάσετε πολύ εύκολα.

1. Ανοίξτε ένα καινούργιο αρχείο, 100 pixels πλάτος και 30 pixels ύψος. Mode: RGB. Contents: White.

2. Δημιουργήστε ένα καινούργιο επίπεδο από τη παλέτα των επιπέδων και ορίστε το ως το ενεργό επίπεδο αν δεν είναι ήδη.

3. Επιλέξτε να γεμίσετε το κανβά σας με μια απαλή μπλε σκίαση. 

4. Επιλέξτε Layer ( Layer Style ( Bevel and Emboss για να ανοίξετε το παράθυρο διαλόγου που βλέπετε παρακάτω.
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5. Στην επιλογή Style του παραθύρου επιλέξτε Inner Bevel.

6. Για το συγκεκριμένο παράδειγμα επιλέξτε γωνία (Angle) 120ο, βάθος (Depth) 150 pixels, Size 7 pixels και Soften 3 pixels. Μετά από αυτή την άσκηση μπορείτε να πειραματισθείτε και με διαφορετικές ρυθμίσεις.

7. Πατήστε ΟΚ και ο κανβάς σας θα μοιάζει όπως παρακάτω.
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Άσκηση 2

Δημιουργώντας Κουμπιά με Διπλό Όγκο

1. Ανοίξτε ένα καινούργιο αρχείο, 100 pixels πλάτος και 30 pixels ύψος. Mode: RGB. Contents: White.

2. Επιλέξτε να γεμίσετε το κανβά σας με μια απαλή κόκκινη σκίαση.

3. Κάντε επιλογή όλων και επιλέξτε Select ( Modify ( Border και επιλέξτε border setting 4.

4. Επιλέξτε Select ( Save Selection και μετά επιλέξτε New στο αναδυόμενο μενού των καναλιών (αν δεν δώστε όνομα, τα κανάλια θα πάρουν από μόνα τους όνομα όπως Alpha1, Alpha2 κτλ στη παλέτα των καναλιών.) Όλα τα χρώματα εξαφανίζονται και ακόμα τα χρώματα foreground και background γίνονται μαύρο και άσπρο.

5. Ανοίξτε τη παλέτα των καναλιών. Κάντε το Alpha1 κανάλι το ενεργό κανάλι επιλέγοντάς το. Κάντε επιλογή όλων (Select All).

6. Επιλέξτε Select ( Modify ( Border και ρυθμίστε το border σε 8, το διπλάσιο δηλαδή από πριν.

7. Επιλέξτε Select ( Save Selection. Τώρα το νέο κανάλι ονομάζεται Alpha2. Κάντε το Alpha2 κανάλι το ενεργό κανάλι επιλέγοντάς το.

8. Επιλέξτε Image ( Adjust ( Levels για να ανοίξετε το παρακάτω πλαίσιο διαλόγου.
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9. Το παραπάνω πλαίσιο διαλόγου σας επιτρέπει να ρυθμίσετε και το εσωτερικό και το εξωτερικό επίπεδο της εικόνα σας ή της επιλογής σας. Ενώ τα εσωτερικά επίπεδα σας επιτρέπουν να αυξήσετε τις σκιάσεις και τα εντονότερα φωτισμένα σημεία και να ρυθμίσετε τις μέσες τονικότητες, τα εξωτερικά επίπεδα σας επιτρέπουν να μειώσετε τις σκιάσεις και τα εντονότερα φωτισμένα σημεία. Αυξάνετε τα εντονότερα φωτισμένα σημεία στα εσωτερικά επίπεδα κινώντας το δεξί κινητό επιλογέα (slider) προς τα αριστερά μέχρι να φτάσει τη τιμή 195. Ρυθμίστε το κινητό επιλογέα για τις μέσες τονικότητες που βρίσκεται στο κέντρο προς τα δεξιά στη τιμή 0.85. Αυτή η ρύθμιση θα κάνει τις ουδέτερες (σκοτεινές) περιοχές του κουμπιού πιο σκοτεινές και τις φωτισμένες περιοχές πιο ανοικτές.

10. Επιλέξτε Select ( Deselect.

11. Πατήστε στο κανάλι RGB για να κάνετε ενεργό ξανά το κανάλι των χρωμάτων.

12. Επιλέξτε Filter ( Render ( Lighting Effects για να ενεργοποιήσετε το παρακάτω πλαίσιο διαλόγου.
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13. Παίξτε λίγο με τη ρύθμιση του φωτός μέχρι να μοιάζει παρόμοιο με αυτό που φαίνεται παραπάνω.

14. Από την επιλογή Texture Channel επιλέξτε Alpha2.

15. Πατήστε ΟΚ και η εικόνα σας θα μοιάζει σαν και αυτή παρακάτω.

[image: image19.jpg]



Άσκηση 3

Δημιουργώντας Κουμπιά με Κυκλικό Όγκο

Ένα άλλο είδος κουμπιών είναι τα κυκλικά κουμπιά. Προσθέτοντας όγκο, όπως και προηγουμένως,  σας βοηθάει να βάλετε βάθος και ρεαλισμό στα κουμπιά σας.

1. Ανοίξτε ένα καινούργιο αρχείο, 150 pixels πλάτος και 150 pixels ύψος. Mode: RGB. Contents: White. Μπορείτε να μειώστε το μέγεθος του αρχείου του κουμπιού αργότερα.

2. Δημιουργήστε ένα καινούργιο επίπεδο έτσι ώστε να ξεκινήσετε το κουμπί σας στο Layer 1. Θα χρησιμοποιήσετε κάποια εφέ επιπέδων του Photoshop αργότερα, τα οποία δεν λειτουργούν στο Background layer.

3. Χρησιμοποιώντας το Elliptical Marquee Tool και κρατώντας πατημένο το Shift δημιουργήστε ένα κύκλο στο κέντρο του κανβά σας.

4. Ορίστε ως background χρώμα το μαύρο και βάλτε στο foreground μία ελαφριά σκίαση του μπλε. Χρησιμοποιώντας το Gradient Tool και έχοντας ρυθμίσει τα χρώματα για το Foreground και Background δημιουργήστε ένα ντεγκραντέ ξεκινώντας από τη πάνω δεξιά θέση του κύκλου και καταλήγοντας στη κάτω δεξιά. Όπως στο σχήμα που ακολουθεί.
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5. Βεβαιωθείτε ότι έχετε επιλέξει το κύκλο και από το μενού επιλέξτε Edit ( Copy για να αντιγράψτε το κύκλο στο clipboard.

6. Επιλέξτε Edit ( Paste για να το επικολλήσετε. Ο αντιγραμμένος κύκλος θα εμφανιστεί αυτομάτως σε ένα ξεχωριστό επίπεδο.

7. Επιλέξτε Edit ( Transform ( Rotate 180ο.

8. Επιλέξτε Edit ( Transform ( Scale. Από τις επιλογές του πλαισίου διαλόγου που θα εμφανιστεί μειώστε το ύψος και το πλάτος στο 80% και στους 2 άξονες.
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9. Προσθέστε σκιά στο κουμπί κάνοντας το Layer 1 ως το ενεργό επίπεδο και επιλέγοντας από το μενού Layer ( Layer Style ( Drop Shadow.
10. Στο πλαίσιο διαλόγου επιλέξτε απόσταση (distance) 10 pixels και μέγεθος (size) 10 pixels. Πατήστε ΟΚ. Η εικόνα σας θα μοιάζει όπως αυτή παρακάτω.
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Άσκηση 4

Δημιουργώντας Κουμπιά με Πρόσθετο Κείμενο και Υφή

1. Ανοίξτε ένα καινούργιο αρχείο, 160 pixels πλάτος και 70 pixels ύψος. Mode: RGB. Contents: White.

2. Δημιουργήστε ένα καινούργιο επίπεδο πάνω στο οποίο θα δουλέψετε.

3. Ορίστε μαύρο χρώμα για το background και για το foreground ορίστε ένα γκρι σκούρο.

4. Πατήστε στο gradient tool. Στη παλέτα επιλογών πατήστε διπλό κλικ στην εικόνα για το foreground και background για να ανοίξετε το gradient editor.

5. Δημιουργήστε ένα ντεγκραντε όπως φαίνεται παρακάτω εναλλάσσοντας το foreground και το background χρώμα για να δημιουργήσετε τις χρωματικές λουρίδες. Για να το πετύχετε αυτό θα πρέπει να προσθέσετε color stops πατώντας στο κάτω μέρος της μπάρας. Κάθε φορά που θα εισάγετε ένα νέο color stop θα πρέπει να δηλώνετε το χρώμα από το μενού των χρωμάτων. Για παράδειγμα το πρώτο color stop έχει το χρώμα του background, το δεύτερο έχει το χρώμα του foreground κτλ. Πατήστε ΟΚ.   
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6. Σύρετε τα crosshairs του εργαλείου Gradient Tool από τη πάνω αριστερή γωνία για να ρυθμίσετε το ντεγκραντε.

7. Επιλέξτε Filter ( Noise ( Add Noise για να εμφανιστεί το αντίστοιχο πλαίσιο διαλόγου. Ρυθμίστε το noise Amount στο 30 χρησιμοποιώντας Uniform Distribution. Πατήστε ΟΚ.

8. Επιλέξτε Filter ( Blur ( Motion Blur. Ρυθμίστε τη γωνία ώστε να ταιριάζει την κατεύθυνση ανάλογα με τη κατεύθυνση που έχει ρυθμιστεί το φως στην εικόνα. Δοκιμάστε το 65, και Blur Distance 110. Πατήστε ΟΚ. Η εικόνα σας θα πρέπει να μοιάζει όπως αυτή που ακολουθεί.

9. Επιλέξτε Image ( Adjust ( Colour Balance για να εμφανίσετε το αντίστοιχο πλαίσιο διαλόγου. 
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10. Στα Midtones μετακινήστε το δρομέα επιλογής που βρίσκεται στο επάνω μέρος κοντά στο Cyan μέχρι το πρώτο χρωματικό αριθμητικό επίπεδο να δείξει –16. Μετακινήστε το δρομέα επιλογής που βρίσκεται στο κάτω μέρος κοντά στο Blue μέχρι το τελευταίο χρωματικό αριθμητικό επίπεδο να δείξει +28. Πατήστε ΟΚ.

11. Δώστε όγκο στο κουμπί με τον τρόπο που περιγράφεται στην πρώτη άσκηση.

12. Χρησιμοποιώντας το εργαλείο Horizontal Type Mask Tool ανοίξτε το κειμενογράφο (Text Editor) και πληκτρολογήστε τη λέξη HOME με μεγάλα γράμματα και μετά πατήστε ΟΚ.

13. Θα χρησιμοποιήστε τα εφέ του επιπέδου που ανήκει το κείμενό σας. Επειδή όμως τα εφέ του επιπέδου εφαρμόζονται αυτόματα σε όλο το επίπεδο και όχι σε συγκεκριμένη επιλογή του επιπέδου, θα πρέπει να δουλέψουμε σε διαφορετικό επίπεδο.

14. Μεταφέρετε το κείμενό σας στο σημείο που θέλετε και αντιγράψτε το στο clipboard. Επικολλήστε το. Θα δείτε ότι το κείμενο που επικολλήσατε θα μπει μόνο του σε ένα καινούργιο επίπεδο.

15. Επιλέξτε Layer ( Effects ( Bevel and Emboss. Μπορείτε να πειραματισθείτε με τις διάφορες επιλογές. Δείτε πως διάφορες επιλογές αλλάζουν τον τρόπο εμφάνισης. 
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 Outer Bevel: Depth=300, Size=5
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 Emboss: Depth=200, Size=5
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 Outer Bevel: Depth=200, Size=6, 
Plus Inner Shadow Default Settings
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 Inner Shadow: Distance=10, Size=3

Άσκηση 5

1. Χρησιμοποιώντας τις ίδιες μεθόδους όπως στην άσκηση 3 δημιουργήστε ένα κουμπί με κυκλικό όγκο με διαφορετικό μέγεθος, χρώμα και borders. Επίσης δημιουργήστε ένα τετράγωνο κουμπί με όγκο προσθέτοντας του και υφή (Texture).

2. Και στα δύο κουμπιά δημιουργήστε ετικέτες με όγκο. Για να το κάνετε αυτό δείτε την άσκηση 4. Οι ετικέτες που θα δημιουργήσετε θα είναι:

· Το σύμβολο “?”
· Το σύμβολο “@”

· Το σύμβολο “$”

· Το σύμβολο “<”

3. Για τη συγκεκριμένη άσκηση θα χρησιμοποιήσετε το κειμενογράφο για να πληκτρολογήσετε τα συγκεκριμένα σύμβολα.

Άσκηση 6

Στη συγκεκριμένη άσκηση θα δουλέψετε μόνοι σας, πειραματισθείτε με το Photoshop και ξεκινώντας με την εικόνα Flowers, η οποία φαίνεται παρακάτω (είναι η μόνη εικόνα που θα χρειαστείτε)
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           Flowers
προσπαθήστε να επιτύχετε το ακόλουθο αποτέλεσμα:
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       Flower_fragrance.psd

