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ΦΗΦΙΑΚΟ ΢ΣΟΤΝΣΙΟ



ΓΔΝΙΚΔ΢ ΓΟΜΔ΢ ΚΑΙ ΚΑΣΗΓΟΡΙΔ΢ 

΢Τ΢ΣΗΜΑΣΧΝ
• Θα αζρνιεζνύκε κε ηηο ηερληθέο θαη ηερλνινγίεο πνπ επηηξέπνπλ ηελ 

θσδηθνπνίεζε επεμεξγαζία θαη δηαλνκή ζηνλ ηειηθό ρξήζηε –

αθξναηή ερεηηθώλ δεδνκέλσλ, νη νπνίεο βαζίδνληαη ζε κεζόδνπο 

Ψεθηαθήο Επεμεξγαζίαο Σήκαηνο. 

• Υινπνίεζε : 

• Μέζσ πιηθνύ : (εμεηδηθεπκέλεο ζπζθεπέο νη νπνίεο ειέγρνληαη από 

ππνινγηζηή θαη πινπνηνύλ ηνπο αιγνξίζκνπο Α/Ψ – Ψ/Α θαζώο θαη 

Ψ.Ε.Σ.

• Μέζσ ινγηζκηθνύ : Υπνινγηζηή κε Digital Audio Workstation –

(D.A.W.), εμνπιηζκέλν κε ππνζπζηήκαηα (θάξηεο) ήρνπ, ζηνλ νπνίν 

εθηειείηαη θαηάιιειν ινγηζκηθό.  



΢ύζηημα Φηθιακήρ Δγγπαθήρ και 

Δπεξεπγαζίαρ Βαζιζμένο ζε Αςηόνομερ 

΢ςζκεςέρ



΢ύζηημα Φηθιακήρ Δγγπαθήρ και 

Δπεξεπγαζίαρ Ήσος Βαζιζμένο ζε Τπολογιζηή



Φηθιακή Κονζόλα Μίξηρ

• Η ςεθηαθή θνλζόια είηε ζαλ ινγηζκηθό είηε ζαλ αλεμάξηεηε 

ζπζθεπή εθηειεί ηηο αθόινπζεο εξγαζίεο: 

1. ηελ άζξνηζε πνιιαπιώλ ερεηηθώλ θαλαιηώλ -ζεκάησλ εηζόδνπ, ή 

θαη άιισλ ζεκάησλ ηα νπνία είλαη απνζεθεπκέλα ζε ηνπηθό κέζν, 

ζε ζπγθεθξηκέλν αξηζκό θαλαιηώλ εμόδνπ. 

2. ηελ πξνζζήθε θαηάιιεινπ (ρξνληθά ζηαζεξνύ ή κεηαβιεηνύ από 

ηνλ κεραληθό ήρνπ) θέξδνπο ζην θάζε θαλάιη

3. ηελ πξνζζήθε θαηάιιειεο ερεηηθήο επεμεξγαζίαο ζην θάζε θαλάιη 

(π.ρ. θηιηξάξηζκα, ηερλεηή αληήρεζε, θ.ι.π.)

4. ηε δηαλνκή ησλ επεμεξγαζκέλσλ ή κε ερεηηθώλ θαλαιηώλ ζε 

επηιεγκέλεο νκάδεο ή κεκνλσκέλα θαλάιηα εμόδνπ



Φηθιακή Κονζόλα Μίξηρ

• Η νπζηαζηηθή δηαθνξνπνίεζε ησλ παξαπάλσ ιεηηνπξγηώλ ζηηο ςεθηαθέο θνλζόιεο 

ζε ζρέζε κε ηηο ζπκβαηηθέο αλαινγηθέο, βξίζθεηαη ζην γεγνλόο όηη όιεο νη 

παξαπάλσ επεμεξγαζίεο εθηεινύληαη ζην ςεθηαθό πεδίν, γηα πιήξσο ςεθηαθά 

θαλάιηα θαη ζήκαηα.



Φηθιακή Vs Αναλογική Κονζόλα

• Οη ςεθηαθέο θνλζόιεο λα εκθαλίδνπλ ηα εμήο πιενλεθηήκαηα ζε 

ζρέζε κε αλαινγηθέο:

1. Επηηπγράλεηαη αθξηβέζηεξε επεμεξγαζία (π.ρ. κε αθξίβεηα πεξηόδνπ 

δεηγκαηνιεςίαο) ή/θαη πινπνηνύληαη επεμεξγαζίεο πνπ δελ κπνξεί λα 

πξαγκαηνπνηεζνύλ ζην αλαινγηθό πεδίν

2. Ο έιεγρνο/απνζήθεπζε/αλάθιεζε ησλ παξακέηξσλ όισλ ησλ παξαπάλσ 

επεμεξγαζηώλ κπνξεί λα γίλεη επίζεο ςεθηαθά θαη κε κεγάιε αθξίβεηα

3. Οη δηαζηάζεηο ηεο θνλζόιαο δελ είλαη απαξαίηεηα εμαξηεκέλεο από ηνλ αξηζκό 

ησλ θαλαιηώλ εηζόδνπ / εμόδνπ (αθνύ δελ απαηηείηαη δηαθξηηό θύθισκα γηα ην 

θάζε θαλάιη) θαη έηζη ην κέγεζνο ηεο θνλζόιαο κπνξεί λα είλαη κηθξό θαη επίζεο 

λα παξνπζηάδεη βέιηηζηα ραξαθηεξηζηηθά εξγνλνκίαο.



΢ύγκπιζη Τλοποίηζηρ ηηρ Ησηηικήρ Δπεξεπγαζίαρ με 

Αναλογικά και Φηθιακά Μέζα



Φηθιακοί  Δπεξεπγαζηέρ  Ήσος
• Οη επεμεξγαζηέο απηνί πινπνηνύληαη είηε ζε (hardware), είηε ζε (software) 

θαη δηαρσξίδνληαη ζηηο εμήο θύξηεο πεξηνρέο εθαξκνγώλ:

1. Ιζνζηαζκηζηέο/θίιηξα (equalisers, filters): Εληζρύνπλ ή πεξηνξίδνπλ 

επηιεθηηθά θαζκαηηθέο πεξηνρέο ηνπ ζήκαηνο.

2. Μεηαηξνπείο δπλακηθήο πεξηνρήο : πινπνηνύλ κε-γξακκηθέο ζρέζεηο 

εηζόδνπ/εμόδνπ.

3. Μνλάδεο πξνζζήθεο θαζπζηέξεζεο, αληήρεζεο θαη ζρεηηθώλ 

δηακνξθώζεσλ (delay lines, reverberators, chorus/flanging processors): 

πινπνηνύλ εηδηθέο ζρέζεηο εμηζώζεσλ δηαθνξάο πνπ πξνζζέηνπλ 

θαζπζηεξεκέλεο ρξνληθά εθδνρέο ηνπ αξρηθνύ ζήκαηνο κε απηό. 

επεμεξγαζκέλνπ ζήκαηνο.

4. Τξνπνπνίεζεο αθνπζηηθνύ εηδώινπ: πινπνηνύλ εηδηθέο ζρέζεηο κεηαμύ ησλ 

θαλαιηώλ ηνπ ζήκαηνο εηζόδνπ ή θαη εμηζώζεηο δηαθνξάο γηα ηελ 

πεξηγξαθή εηδηθώλ θίιηξσλ, ηα νπνία παξάγνπλ ηελ εληύπσζε όηη ε πεγή 

βξίζθεηαη ζε ζπγθεθξηκέλε γσλία σο πξνο ηνλ αθξναηή. 

5. Μεηαηξνπείο ζπρλόηεηαο δεηγκαηνιεςίαο: πινπνηνύλ θπξίσο 

ςεθηαθά ρακεινδηαβαηά θίιηξα ή/θαη ηξάπεδεο θίιηξσλ (εμηζώζεηο 

δηαθνξάο).



΢ηαθμοί Δπγαζίαρ Ήσος
• Με ηελ ζπλερώο απμαλόκελε ππνινγηζηηθή ηζρύ ησλ 

πξνζσπηθώλ ππνινγηζηώλ, είλαη δπλαηή ε ερνγξάθεζε, 

απνζήθεπζε, επεμεξγαζία, δηαλνκή θαη αλαπαξαγσγή ησλ 

ερεηηθώλ δεδνκέλσλ.

• Τα ζπλεζέζηεξα πεξηβάιινληα ζηα νπνία εγθαζίζηαληαη 

ηέηνηεο εθαξκνγέο είλαη θαη ηα MsWindows MacOS, ελώ 

πέξαλ ηεο αξρηθήο κεηαηξνπήο ηνπ ζήκαηνο από αλαινγηθό 

ζε ςεθηαθό (θαη ην αληίζηξνθν), δηεξγαζίεο νη νπνίεο 

εθηεινύληαη από εηδηθή θάξηα ήρνπ, όιεο νη ππόινηπεο 

επεμεξγαζίεο κπνξνύλ πιένλ λα πινπνηεζνύλ ζε ινγηζκηθό.

• Τν Soundforge είλαη έλαο ζηαζκόο εξγαζίαο ήρνπ πνπ 

βαζίδεηαη ζε ινγηζκηθό. 



ΓΔΝΙΚΔ΢ ΑΠΑΙΣΗ΢ΔΙ΢ ΑΠΟ ΣΙ΢ ΢Τ΢ΚΔΤΔ΢
• Γηα ηε ιεηηνπξγία ησλ παξαπάλσ ζε «πξαγκαηηθό ρξόλν», θύξηα 

απαίηεζε είλαη ε δπλαηόηεηα ηεο επεμεξγαζίαο ησλ ερεηηθώλ δεηγκάησλ 

κε ηελ θαηάιιειε ηαρύηεηα θαη αξηζκεηηθή αθξίβεηα. Σπγθεθξηκέλα, όιεο 

νη παξαπάλσ δηεξγαζίεο  λα πινπνηνύληαη κέζα ζηα ρξνληθά όξηα ηεο κίαο 

πεξηόδνπ δεηγκαηνιεςίαο, ελώ ε αξηζκεηηθή αθξίβεηα ησλ πξάμεσλ ζα 

εμαξηάηαη ηόζν από ηελ αξηζκεηηθή αθξίβεηα ησλ δεηγκάησλ.

• Οη βαζηθέο ζρέζεηο πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ηελ πινπνίεζε ησλ 

παξαπάλσ εθαξκνγώλ θαη νη γεληθέο ππνινγηζηηθέο ηνπο απαηηήζεηο 

δίλνληαη ζηνλ παξαθάησ πίλαθα



ΤΛΟΠΟΙΗ΢Η ΜΔΘΟΓΧΝ - ΢Τ΢ΣΗΜΑΣΧΝ ΢Δ 

ΤΛΙΚΟ 
• Η πιένλ ζπλήζεο πινπνίεζε ζε πιηθό ησλ πξνεγνπκέλσλ δηαδηθαζηώλ, 

βαζίδεηαη ζηελ ρξήζε κηθξνεπεμεξγαζηώλ ΨΕΣ εηδηθνύ ζθνπνύ (DSP 

chips). Τα βαζηθά ππνζπζηήκαηα κηαο ηέηνηαο ζπζθεπήο είλαη:

1. Εηζόδνπ/εμόδνπ θαη ρξνληζκνύ δεδνκέλσλ (αλαινγηθά ή θαη ςεθηαθά),

2. Κπξίσο επεμεξγαζίαο δεδνκέλσλ (βαζκίδα ΨΕΣ), 

3. Ειέγρνπ, απνζήθεπζεο παξακέηξσλ θαη επηθνηλσλίαο κε ρξήζηε ή θαη 

ππνινγηζηή.



Τλοποίηζη Μεθόδων και ΢ςζηημάηων ζε 

Λογιζμικό
• Η πινπνίεζε αιγνξίζκσλ θαη ηερληθώλ γηα ηελ επεμεξγαζία 

ςεθηαθώλ δεδνκέλσλ πιένλ ζε DAW ρξεζηκνπνηνύλ ηνλ 

επεμεξγαζηή ηνπ ππνινγηζηή θαη θαλέλα άιιν εμεηδηθεπκέλνπ πιηθνύ 

πέξαλ ηεο θάξηαο ήρνπ.

1. Πξνγξάκκαηα πνπ ιεηηνπξγνύλ ζε μη-ππαγμαηικό σπόνο, όπνπ ηα 

ςεθηαθά ερεηηθά δεδνκέλα ηπγράλνπλ επεμεξγαζίαο θαη 

απνζεθεύνληαη γηα πεξεηαίξσ αλαπαξαγσγή

2. Πξνγξάκκαηα πνπ ιεηηνπξγνύλ ζε ππαγμαηικό σπόνο, όπνπ ηα 

ςεθηαθά ερεηηθά δεδνκέλα ηπγράλνπλ επεμεξγαζίαο κε ηαπηόρξνλε 

θαη αδηάθνπε ερεηηθή αλαπαξαγσγή.



Ππογπάμμαηα μη Ππαγμαηικού Υπόνος

• Έιεγρνο θαη αλαγλώξηζε αξρείσλ

• Αλάγλσζε θαη επεμεξγαζία δεδνκέλσλ

• Δεκηνπξγία αξρείνπ εμόδνπ



Ππογπάμμαηα Ππαγμαηικού Υπόνος


