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ΕΡΓΑΣΙΑ 1η 

1. Να φορτωθεί(load) μια θετική τιμή (π.χ. το 1) και μία αρνητική τιμή(-1) και 

να εμφανιστούν στην οθόνη. 

 

2. Να διαβαστούν 3 ακέραιοι αριθμοί από το πληκτρολόγιο και να τυπωθούν 

στην οθόνη. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Οδηγίες: 
Για το διάβασμα θα χρειαστείτε την εντολή li, για να τυπωθούν οι αριθμοί την 
syscall, δείτε την Άσκηση 2 στο e-class για οδηγό. 


