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Εργαστηριακή άσκηση 2

Ο σχεδιασμός ιστοσελίδας είναι μια διαδικασία που περιλαμβάνει πολλές και διαφορετικές αποφάσεις που πρέπει να πάρει η ομάδα ή οι ομάδες που έχουν αναλάβει  αυτή την εργασία. 
Οι αποφάσεις αυτές αφορούν τον 
· Αισθητικό σχεδιασμό
· Λειτουργικό σχεδιασμό
· Τεχνολογικό Σχεδιασμό
· Αρχιτεκτονική
· Τεχνολογία

Στον αισθητικό σχεδιασμό λαμβάνουμε υπόψη παράγοντες που περιλαμβάνουν αλλά δεν εξαντλούνται στα παρακάτω:  
· Τύπους της εφαρμογής. Πχ portal, site, εφαρμογή κινητής
· Branding (λογότυπα, χρώματα, φυσιογνωμία και αντικείμενο εταιρίας.) Πχ. Άλλη εφαρμογή θέλει η Coca Cola ™ και άλλο το απορρυπαντικό Tide ™ 
· Αιτία δημιουργίας της εφαρμογής. Πχ. Άλλο το site της παρουσίασης ενός νέου προϊόντος, άλλο μιας δράσης που σχετίζεται με ένα προϊόν και άλλο μιας διαδικτυακής business εφαρμογής.
· Το πλήθος και το είδος της πληροφορίας. 
· Το πλήθος και το είδος των επιλογών χρήστη.
Στον λειτουργικό σχεδιασμό λαμβάνουμε υπόψη παράγοντες που περιλαμβάνουν αλλά δεν εξαντλούνται στα παρακάτω:
· Τύπος και χρήση της εφαρμογής 
· Απαιτήσεις εφαρμογής
· Η ευχρηστία
· Η πληροφορία
Στην αρχιτεκτονική λαμβάνουμε υπόψη παράγοντες που περιλαμβάνουν αλλά δεν εξαντλούνται στα παρακάτω: 
· Τύπος σύνδεσης πελατών, συσκευών και εξυπηρετητών. Αργές-γρήγορες γραμμές, κινητά-υπολογιστές, λειτουργικά συστήματα και άλλες ετερογένειες.
· Φύση και όγκος δεδομένων.  Εικόνα, ήχος, δεδομένα, μεταδεδομένα, συχνότητα  αλλαγών, σημαντικότητα, ακεραιότητα….
· Συντήρηση και επεκτασιμότητα
· Εμπειρία των μηχανικών και των χρηστών
· Διαλειτουργικότητα με υπάρχουσες υποδομές. 

Στην τεχνολογία (τύπος βάσεων και δεδομένων, γλώσσες και τεχνικές) λαμβάνουμε υπόψη παράγοντες που περιλαμβάνουν αλλά δεν εξαντλούνται στα παρακάτω: 
· Συνάφεια με το επιθυμητό αισθητικό αποτέλεσμα
· Συνάφεια με την επιλεγείσα αρχιτεκτονική
· Εμπειρία των μηχανικών
· Συντήρηση κα επεκτασιμότητα

Με βάση τα παραπάνω αλλά και τα επόμενα κείμενα
https://www.smashingmagazine.com/2014/03/design-principles-visual-perception-and-the-principles-of-gestalt/
https://www.smashingmagazine.com/2008/01/10-principles-of-effective-web-design/
https://www.smashingmagazine.com/2007/10/30-usability-issues-to-be-aware-of/
https://www.smashingmagazine.com/2009/02/9-common-usability-blunders/

[bookmark: _GoBack]Να κάνετε την Αισθητική και τη λειτουργική μελέτη του project που έχετε επιλέξει ότι θα υλοποιήσετε στα πλαίσια του μαθήματος. Θα παραδώσετε (στην υποχρεωτική συνάντηση εξέτασης) που θα έχουμε, ένα αρχείο κειμένου όπου θα δώσετε 3-4 πιθανά αισθητικά σχέδια (να τα κάνετε σε photoshop ή αντίστοιχο πρόγραμμα) και αντίστοιχες εκδοχές λειτουργικού σχεδιασμού. Όλα επαρκώς τεκμηριωμένα σύμφωνα με τα κείμενα που σας δίνουμε στην άσκηση.
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