Εισαγωγή στην VB .NET
H Visual Basic .NET είναι μία ισχυρή αντικειμενοστραφής γλώσσα προγραμματισμού υψηλού επιπέδου. Αναπτύσσεται από την Microsoft και διατίθεται σε διάφορες εκδόσεις μία εκ των οποίων είναι δωρεάν (έκδοση Express)  για το σύνολο  των χρηστών, ενώ παρέχει πλήρη λειτουργικότητα για τους χρήστες που επιθυμούν να αναπτύξουν μία εφαρμογή. Οι εκδόσεις Express διατίθενται για download στην ιστοσελίδα http://www.microsoft.com/express/download/.  Συγκεκριμένα, για την έκδοση 2008 που χρησιμοποιείται στους εργαστηριακούς υπολογιστές, η διεύθυνση είναι:

http://www.microsoft.com/visualstudio/en-us/products/2008-editions/express
Η Visual Basic .NET συμπεριλαμβάνεται στο πακέτο ανάπτυξης εφαρμογών Visual Studio .NET, μαζί με τις Visual C++ και Visual C#. Το σημαντικό είναι ότι μέσω όλων αυτών των γλωσσών προγραματισμού προσφέρεται ένα ενιαίο πλαίσιο ανάπτυξης εφαρμογών, δηλαδή υπάρχει ένα κοίνο πλαίσιο αναφοράς πάνω στο οποίο χτίζονται οι εφαρμογές μέσω του Visual Studio της Microsoft, ανεξάρτητα από το ποια γλώσσα χρησιμοποιείται από τις διαθέσιμες. Αυτό το πλαίσιο αναφοράς καλείται .NET framework, και περιέχει το σύνολο των βιβλιοθηκών με τα αντικείμενα και τις μεθόδους που υποστηρίζει κάθε αντικείμενο. Το εκάστοτε .ΝΕΤ framework διατίθεται στην ιστοσελίδα http://msdn2.microsoft.com/en-us/netframework/aa569263.aspx. Το .ΝΕΤ framework είναι οργανωμένο σε namespaces, σε συλλογές δηλαδή αντικειμένων, οργανωμένα σε ιεραρχική δομή. Έτσι ορίζονται δύο βασικά Namespaces, τα System και Microsoft. Εσωτερικά, το κάθε namespace περιέχει είτε αντικείμενα είτε άλλα namespaces. Για να χρησιμοποιήσουμε ένα αντικείμενο πρέπει να δηλώσουμε το namespace που το συμπεριλαμβάνει. 

Διεπαφή VB .NET 2008 Express Edition
Το Visual Studio 2008 Express Edition είναι μια δωρεάν έκδοση του Visual Studio η οποία μπορεί να χρησιμοποιηθεί και για την ανάπτυξη ολοκληρωμένων  εμπορικών εφαρμογών. Παρέχεται με πλήρη πακέτο βοήθειας πάνω στις υποστηριζόμενες δυνατότητες. Μία από τις γλώσσες που αποτελούν το Visual Studio 2008 Express Edition, είναι η Visual Basic .NET 2008 Express Edition. Στην Εικόνα 1, φαίνεται η διεπαφή της Visual Basic .NET 2008 Express Edition.  Στην εικόνα διακρίνονται ορισμένες βασικές περιοχές όπως: η μπάρα μενού, η μπάρα εργαλειών, η κεντρική διεπαφή, ο Solution Explorer και το Toolbox. Τα σημαντικότερα από αυτά τα πεδία είναι το Toolbox που περιέχει όλους τους constructors αντικειμένων που μπορούμε να εισάγουμε στην εφαρμογή μας, και ο Solution Explorer ο οποίος περιέχει τις φόρμες που αποτελούν την εφαρμογή μας. Προς το παρόν και το Toolbox και ο Solution Explorer δεν περιέχουν κάτι. Στην αρχική σελίδα της Visual Basic Express Edition διακρίνονται κάποιες περιοχές όπως, η περιοχή Recent Projects, που περιέχει τα πιο πρόσφατα project που έχουμε δημιουργήσει η επεξεργαστεί. Μέσω αυτής της περιοχής μπορούμε να ανοίξουμε ένα project το οποίο δεν φαίνεται στην λίστα ή να δημιουργήσουμε ένα καινούριο.
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Εμφάνιση VB .NET 2008 Express Edition (Αρχική Σελίδα)

Στην δεύτερη περιοχή με όνομα Getting Started μπορούμε να λάβουμε βοήθεια για βασικές λειτουργίες της Visual Basic .ΝΕΤ. Τέλος, τα άλλα δύο παράθυρα επιτρέπουν την αναγνωση νέων σχετικά με την Visual Basic .ΝΕΤ από το site της Microsoft.
Δημιουργία νέου Project
Για να δημιουργήσουμε ένα νέο Project στην Visual Basic .NET πρέπει είτε να πάμε στο File(New Project είτε στο Recent Project ( Create(Project. Μόλις επιλέξουμε κάτι από τα δύο εμφανίζεται ένα παράθυρο που μας καλεί να επιλέξουμε το είδος του project που θέλουμε να δημιουργήσουμε. Μας δίνονται διάφορες δυνατότητες όπως να δημιουργήσουμε μία αυτόνομη παραθυρική εφαρμογή (Windows Forms Application), μία βιβλιοθήκη (Class Library), ειδικούς τύπους εφαρμογών (WPF Application και WPF Browser Application) και εφαρμογές κονσόλας (Console Application). Οι εφαρμογές με τις οποίες θα ασχοληθούμε είναι παραθυρικού τύπου εφαρμογές.
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Δημιουργία Νέου Project

Μόλις πατήσουμε OK ανοίγει η κύρια επιφάνεια εργασίας της εφαρμογής. Εκεί διακρίνονται μία σειρά από περιοχές.
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Διεπαφή Microsoft Visual Basic .NET 2008 Express Edition 

Από τα αριστερά προς τα δεξιά διακρίνονται το ToolBox, πλέον με γεμάτα όλα τα αντικείμενα τα οποία μπορούμε να εισάγουμε στην φόρμα μας, καθώς και η περιοχή σχεδίασης της φόρμας, όπου φαίνεται η αρχική φόρμα που δημιουργεί μόνο του το Visual Studio. Για να εισάγουμε ένα αντικείμενο στην φόρμα από το ToolBox αρκεί να πατήσουμε πάνω στο ToolBox να επιλέξουμε το αντικείμενο που θέλουμε και να πατήσουμε πάνω στην φόρμα στην περιοχή σχεδίασης. Μετά την δημιουργία του αντικειμένου μπορούμε να καθορίσουμε το μέγεθος που αυτό θα έχει και την τοποθεσία που θα βρίσκεται πάνω στην φόρμα.

Ακόμα διακρίνεται η περιοχή Error List που εμφανίζει τα μηνύματα λάθους και προειδοποιήσεις σχετικά με την δόμηση του κώδικα που έχουμε δημιουργήσει ή εκτελέσει, ο Solution Explorer με τις διαθέσιμες φόρμες στο συγκεκριμένο Project και το πεδίο Properties, που εμφανίζει κάθε φορά τις ιδιότητες του επιλεγμένου αντικειμένου, τις οποίες και μπορούμε να αλλάξουμε. Επίσης, διακρίνονται στα Tabs στο κεντρικό παράθυρο της εφαρμογής πέρα από την φόρμα, το Tab Start Page που περιγράφηκε παραπάνω, καθώς και το Tab Object Browser με το σύνολο των κλάσεων αντικειμένων που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε ομαδοποιημένα ανά namespace.
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Object Browser
Εάν επιλέξουμε κάποιο από αυτά τα αντικείμενα μπορούμε να δούμε το σύνολο των ιδιοτήτων και συναρτήσεων που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε για αυτό.

Παράθυρο Εισαγωγής Κώδικα

Για να μεταβούμε στο παράθυρο εισαγωγής κώδικα μπορούμε είτε να κάνουμε διπλό κλικ πάνω σε ένα αντικείμενο είτε να πιέσουμε το πλήκτρο του κώδικα από την περιοχή του Solution Explorer. Αυτό θα έχει σαν αποτέλεσμα την αλλαγή της διεπαφής της Visual Basic.
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Παράθυρο Εισαγωγής Κώδικα

Πλέον εμφανίζεται ακόμα μια καρτέλα όπου μπορούμε να εισάγουμε τον κώδικα που θα εκτέλεσει η εφαρμογή μας. Το πρώτο που διακρίνεται είναι δύο drop down λίστες που περιέχουν τα αντικείμενα και τις υποστηριζόμενες μεθόδους του κάθε αντικειμένου που διαχειρίζονται τα αντίστοιχα γεγονότα. Εάν επιλέξουμε από την αριστερή λίστα το αντικείμενο που έχουμε εισάγει και από την δεξιά λίστα το γεγονός το οποίο θέλουμε να διαχειριστούμε μεταβαίνουμε στην μέθοδο που διαχειρίζεται το συγκεκριμένο γεγονός. Αυτές οι μεθόδοι περιλαμβάνονται εντός της δήλωσης της κλάσης που δημιουργεί η Visual Basic για την συγκεκριμένη φόρμα. Αυτό ορίζεται από το Public Class Form1 στο συγκεκριμένο παράδειγμα. Η κλάση τελειώνει μέ ένα End Class. Πριν την κλάση μπορούμε να εισάγουμε τα namespaces που θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε, ενώ μετά την κλάση και έξω από οποιαδήποτε μέθοδο μπορούμε να ορίσουμε τις Global μεταβλητές που θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε.
Τυπική Σύνταξη στην VB .NET
Όπως κάθε γλώσσα προγραμματισμού έτσι και η VB .NET ακολουθεί ένα συγκεκριμένο συντακτικό στην δημιουργία των εντολών που συνθέτουν μία εφαρμογή. Η σύνταξη αυτή ακολουθεί μία συγκεκριμένη μορφή, τυπική σε αντικειμενοστραφής γλώσσες προγραμματισμού. Αυτή η δομή είναι

Όνομα_φόρμας.όνομα_αντικειμένου.ιδιότητα ή μέθοδος 
(π.χ. frmServer.Socket1.Connect())

Κάθε αλλαγή σε μία ιδιότητα ενός αντικειμένου, και γενικότερα κάθε δράση του χρήστη ή μιας εφαρμογής πάνω σε μία άλλη εφαρμογή ενεργοποιεί ένα γεγονός. Τα γεγονότα τα διαχειρίζονται οι μέθοδοι. Μία μέθοδος δηλώνεται με τον εξής τρόπο:

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load 
Ενώ πάντα τελείωνει με τις λέξεις 

End Sub
 Ο κώδικας που θα εκτελεστεί όταν κληθεί αυτή  μέθοδος γράφεται ανάμεσα στην αρχική δήλωση της μεθόδου και στο κλείσιμο της μεθόδου. 

Για να χρησιμοποιήσουμε ένα συγκεκριμένο αντικείμενο πρέπει να το δηλώσουμε. Η δήλωση ενός αντικειμένου γίνεται χρησιμοποιώντας την εξής σύνταξη

Dim myvariable as ObjectType
(π.χ. Dim i as Integer)
Ακόμα απαιτείται να έχουμε ενσωματώσει την βιβλιοθήκη που βρίσκεται ο constructor του αντικειμένου στην εφαρμογή μας. Για παράδειγμα, για να εισάγουμε ένα αντικείμενο τύπου Socket πρέπει να εισάγουμε στο σύστημα το namespace System.Net, που περιέχει μεταξύ άλλων τον constructor του αντικειμένου Socket.

Imports System.Net

Imports System.Net.Sockets
Αυτό εισάγεται έξω από την κλάση που ορίζει η εφαρμογή μας.
Η ανάθεση τιμής σε μία ιδιότητα ενός αντικειμένου γίνεται χρησιμοποιώντας τον τελεστή ‘=’. Έτσι, για να θέσουμε μία μεταβλητή ίση με μία τιμή γράφουμε

Όνομα_μεταβλητής_ή_ιδιότητας_αντικειμένου= τιμή_μεταβλητής
(π.χ. i=10)
Παραδείγματα
Hello World Application

Δημιουργούμε ένα καινούριο project στο οποίο εισάγουμε ένα TextBox και ένα Button (διατηρώντας τα αρχικά τους ονόματα TextBox1 και Button1). Επιλέγοντας το Button1 κάνουμε από τις ιδιότητες που έχει την ιδιότητα Text ίση με “Hello World”. Αυτό θα έχει σαν αποτέλεσμα αυτό που εμφανίζεται πάνω στο κουμπί να αλλάξει από Button1 σε “Hello World”. Επιλέγουμε από το Solution Explorer το κουμπί εμφάνισης του κώδικα και αμέσως μετά από την λίστα των αντικειμένων το Button1. Επιλέγουμε από την λίστα των γεγονότων το γεγονός Click. Ότιδήποτε γράψουμε μέσα στην μέθοδο που δημιουργείται αυτόματα θα εκτελεστεί μόλις ο χρήστης κάνει κλικ πάνω στο κουμπί Button1. Μέσα στην περιοχή που ορίζει την μέθοδο γράφουμε 

TextBox1.Text = “Hello World”

Και επιλέγουμε το κουμπί Start Debugging από την μπάρα εργαλειών. Εμφανίζεται η φόρμα που δημιουργήσαμε σε περιβάλλον εκτέλεσης. Επιλέγωντας το κουμπί Hello World, εμφανίζεται μέσα στο TextBox που δημιουργήσαμε το Hello World.

Image Loading Application

Δημιουργούμε ένα καινούριο project στο οποίο εισάγουμε ένα PictureBox και ένα Button (διατηρώντας τα αρχικά τους ονόματα PictureBox1 και Button1). Επιλέγουμε το PictureBox1 και κάνουμε την ιδιότητα SizeMode ίση με StrechImage. Μεταβαίνουμε στον κώδικα και στην μέθοδο που διαχειρίζεται το κλικ του κουμπιού Button1. Μέσα στην μέθοδο γράφουμε:

PictureBox1.ImageLocation() = “διαδρομή που βρίσκεται μία φωτογραφία”

Μόλις εκτελέσουμε την εφαρμογή, πιέζοντας το πλήκτρο Button1 θα φορτωθεί στο PictureBox1 η φωτογραφία που καθορίσαμε στο Path.
