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TCP MESSENGER

ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΟΛΤΜΕ΢ΩΝ 

ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΟ

ΤΠΟΔΟΜΗ CLIENT – SERVER



SOCKETS

 Αποηελούνηαι από:

 Διεςθςνζιοδόηηζη IP Address (π.σ. 74.125.232.116)

 Θύπερ επικοινωνίαρ  Ports (π.σ. 8080)

 Ππωηόκολλα επικοινωνίαρ

 Επίπεδο Εθαπμογών  HTTP, FTP, SMTP, SOCKS κ.η.λ.

 Επίπεδο Μεηαθοπάρ  TCP, UDP

 Διαθοπέρ μεηαξύ TCP - UDP

TCP UDP

ΑΠΑΙΣΔΙ ΢ΤΝΓΔ΢Η ΓΔΝ ΑΠΑΙΣΔΙ ΢ΤΝΓΔ΢Η

ΔΠΙΒΔΒΑΙΩ΢ΔΙ΢ ΌΥΙ ΔΠΙΒΔΒΑΙΩ΢ΔΙ΢

ΑΡΓΟ ΓΡΗΓΟΡΟ

ΑΞΙΟΠΙ΢ΣΟ ΜΗ ΑΞΙΟΠΙ΢ΣΟ

SERVER ΕΥΑΡΜΟΓΗ΢
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CLIENT ΕΥΑΡΜΟΓΗ΢
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ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΑ SOCKET

 ΚΑΘΟΡΙ΢ΜΟ΢ NAMESPACES

 ΔΗΛΩ΢Η SERVER SOCKET

 ΑΡΥΙΚΟΠΟΙΗ΢Η SOCKET ΢ΣΗ ΜΕΘΟΔΟ ΦΟΡΣΩ΢Η΢ ΦΟΡΜΑ΢ 

(Form.Load)

Imports System.Net

Imports System.Net.Sockets

Private tcpServer As Socket

Private tcpListener As TcpListener

Private localEndpoint As IPEndPoint

Dim frmClient As New frmClient

frmClient.Show()

localEndpoint = New IPEndPoint(IPAddress.Any, 1001)

tcpServer = New Socket(AddressFamily.InterNetwork, 

SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp)

tcpListener = New TcpListener(localEndpoint)

tcpListener.Start()

Timer1.Start()

Απσικοποίηζη 

Ανηικειμένος



ΔΙΑΦΕΙΡΙ΢Η ΕΙ΢ΕΡΦOΜΕΝΩΝ ΢ΤΝΔE΢ΕΩΝ ΚΑΙ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

 ΜΕ΢Α ΢ΣΟΝ TIMER ΣΗ΢ ΕΦΑΡΜΟΓΗ΢ (Timer1.Tick)

Dim receivedBytes() As Byte

Dim conBtoS As New System.Text.ASCIIEncoding

If tcpListener.Pending Then

tcpServer = tcpListener.AcceptSocket()

End If

If tcpServer.Available > 0 Then

ReDim receivedBytes(tcpServer.Available)

tcpServer.Receive(receivedBytes, SocketFlags.None)

txtShow.Text = txtShow.Text & "Client says: " & _ 

conBtoS.GetString(receivedBytes, 0, 

receivedBytes.GetLength(0))

txtShow.Text = txtShow.Text & vbNewLine

End If

ΑΠΟ΢ΣΟΛΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

 ΜΕ΢Α ΢ΣΟ ΚΟΤΜΠΙ SEND ΣΗ΢ ΕΦΑΡΜΟΓΗ΢ (btnSend.Click)

Dim sendBytes() As Byte

Dim conStoB As New System.Text.ASCIIEncoding

If txtSend.TextLength > 0 Then

sendBytes = conStoB.GetBytes(txtSend.Text, 0, 

txtSend.TextLength)

tcpServer.Send(sendBytes, txtSend.TextLength, 

SocketFlags.None)

txtShow.Text = txtShow.Text & "Server says: " & 

txtSend.Text

txtShow.Text = txtShow.Text & vbNewLine

txtSend.Text = ""

End If



ΔΙΑΔΙΚΑ΢ΙΑ ΢ΤΝΔΕ΢Η΢ - ΑΠΟ΢ΤΝΔΕ΢Η΢ CLIENT

 ΜΕ΢Α ΢ΣΟ ΚΟΤΜΠΙ CONNECT ΣΗ΢ ΕΦΑΡΜΟΓΗ΢ (btnConnect.Click)

 ΜΕ΢Α ΢ΣΟ ΚΟΤΜΠΙ DISCONNECT ΣΗ΢ ΕΦΑΡΜΟΓΗ΢ (btnDisconnect.Click)

remoteIPAddress = IPAddress.Parse(txtIP.Text)

remoteEndPoint = New IPEndPoint(remoteIPAddress, 1001)

tcpClient = New Socket(AddressFamily.InterNetwork, 

SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp)

tcpClient.Connect(remoteEndPoint)

Timer1.Start()

tcpClient.Close()

Timer1.Stop()


