BLE project 

The exercise refers to the communication of an ESP32 with a mobile phone via BLE.
The goal is to create a "protocol language" that can be understood by ESP32, so that, through the Serial Bluetooth Terminal app, we can control (Write) any actuator connected to a pin or read (Read) value from any sensor connected to this pin. Supported commands should be in the format [W] [D / A] [NUM] _ [0-255] or [R] [D / A] [NUM]. For example, the command "WD13_1" should "activate" pin 13 by making it HIGH. Respectively, the command "WD11_0" should deactivate pin 11 (LOW). Similarly, "WΑ16_100" should activate pin 16 with PWM duty-cycle 100. The command "RD4" will return the value it reads from digital pin 4, while the "RA14" from the analog pin 14.
To achieve this, we need to parse the string read by BLE, to check if it meets certain criteria (e.g. first character "R" or "W", so that we have to deal with values read by sensors or with actuators’ control, respectively) and then execute the desired action.
Useful Sources: 

[Arduino String Object]   
https://www.arduino.cc/reference/en/language/variables/datatypes/stringobject/
https://www.arduino.cc/en/Tutorial/BuiltInExamples/StringSubstring 


H άσκηση αναφέρεται στην επικοινωνία ενός ESP32 με ένα κινητό μέσω BLE. 
Στόχος είναι να δημιουργήσουμε μία "γλώσσα - πρωτόκολλο" που να είναι κατανοητή από το ESP32, έτσι ώστε, μέσω του app Serial Bluetooth Terminal, να μπορούμε να ελέγξουμε (Write) οποιονδήποτε επενεργητή είναι συνδεδεμένος σε ένα pin, ή να διαβάσουμε (Read) την τιμή από οποιοδήποτε αισθητήριο είναι συνδεδεμένο σε ένα pin. Οι υποστηριζόμενες εντολές θα πρέπει να είναι της μορφής [W][D/A][NUM]_[0-255]ή [R][D/A][NUM]. Για παράδειγμα, η εντολή "WD13_1", θα πρέπει να "ενεργοποιεί" το pin 13 κάνοντάς το HIGH. Αντίστοιχα, η εντολή "WD11_0", θα πρέπει να απενεργοποιεί το pin 11. Ομοίως, η "WΑ16_100", θα πρέπει να ενεργοποιεί το  pin 16 με duty-cycle 100. Η εντολή "RD4" θα μας επιστρέφει την τιμή που διάβασε από το ψηφιακό pin 4, ενώ η "RΑ14" από το αναλογικό pin 14. 
[bookmark: _GoBack]Για να επιτευχθεί αυτό, θα πρέπει να γίνει ανάλυση του string που διαβάστηκε μέσω BLE, να ελεγχθεί κατά πόσο ικανοποιεί ορισμένα κριτήρια (π.χ πρώτος χαρακτήρας "R" ή "W", έτσι ώστε να ασχοληθούμε με ανάγνωση τιμών από αισθητήρια ή με έλεγχο επενεργητών, αντίστοιχα) και ακολούθως να εκτελεστεί η επιθυμητή ενέργεια. 
Χρήσιμες πηγές: 
[Arduino String Object]   
https://www.arduino.cc/reference/en/language/variables/datatypes/stringobject/
https://www.arduino.cc/en/Tutorial/BuiltInExamples/StringSubstring 

