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Ειςαγωγι ςτα Μ-Files 
 Τα m-files τθσ Matlab είναι τα αντίςτοιχα των ςυναρτιςεων 

(functions) και των υπορουτινϊν (subroutines) που ςυναντάμε ςε 
άλλεσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ. 

 Τα m-files που δθμιουργεί ο χριςτθσ ςυμπλθρϊνουν τισ 
ςυναρτιςεισ των βιβλιοκικων τθσ Matlab που είναι επίςθσ m-files. 

 Με τα m-files μποροφμε να δθμιουργιςουμε δικζσ μασ ακολουκίεσ 
εντολϊν είτε ωσ ςυναρτιςεισ είτε ωσ script εντολϊν. 

 Τα αρχεία script ή αρχεία εντολών (script m-files or command 
files) δεν ζχουν ορίςματα ειςόδου και εξόδου αλλά εκτελοφν 
μια ακολουκία εντολϊν ςε μεταβλθτζσ του χϊρου εργαςίασ. 

 Τα αρχεία ςυναρτήςεων (function m-files) περιλαμβάνουν μια 
γραμμι οριςμοφ ςυνάρτθςθσ, δζχονται ορίςματα ειςόδου και 
επιςτρζφουν μεταβλθτζσ εξόδου. Οι εςωτερικζσ μεταβλθτζσ 
των ςυναρτιςεων είναι τοπικζσ, εκτόσ αν δθλωκοφν ωσ 
κακολικζσ με τθν εντολι global. 



Ειςαγωγι ςτα Μ-Files 
 To Matlab διακζτει τον δικό του editor για τθν 

δθμιουργία και διαχείριςθ των m-files. 
 Όμωσ m-files μποροφμε να δημιουργήςουμε και με 

οποιονδήποτε editor όπωσ το notepad ή το wordpad. 

 Για άνοιγμα του editor του Matlab χρθςιμοποιιςτε τθν εντολι 
>> edit 

 Για να φορτϊςετε ζνα υπάρχον αρχείο:   File → Open  

 Θα πρζπει να βρίςκονται ςτον φάκελο εργαςίασ (working 
directory) ι ςτον φάκελο (directory) τθσ Matlab ι ςτισ 
διαδρομζσ αναηιτθςθσ (research paths) τθσ Matlab. 

 Μποροφν να καλοφν άλλα m-files ι ακόμα τον ίδιο τον εαυτό 
τουσ (αναδρομικά m-files). 



Ονόματα αρχείων 
 Τα ονόματα των m-files μποροφν να περιζχουν μόνο: 

 Λατινικοφσ χαρακτιρεσ 

 Αρικμοφσ 

 Underscore (_) 

 Δεν επιτρζπετε να αρχίηουν με αρικμό. 

 Δεν χρθςιμοποιοφνται ονόματα που ζχουν δεςμευτεί από τθ 
Matlab (π.χ. ςυναρτιςεισ βιβλιοκικθσ και εργαλειοκθκϊν) . 

 

 Ορκά ονόματα αρχείων: askisi1.m, askisi1_12345.m 

 Λανκαςμζνα ονόματα αρχείων : 12315ask.m, ask-1.m, 1234.m 



Αρχεία εντολϊν (script) 
 Τα αρχεία τφπου script περιζχουν μια ακολουκία 

εντολϊν τθσ Matlab θ οποία εκτελείται αν γράψουμε το 
όνομα του αρχείου (χωρίσ τθν επζκταςθ .m), π.χ.: 

>> myscript1 

 Επίςθσ θ εκτζλεςθ τθσ εντολισ μπορεί να γίνει πατϊντασ 
το κουμπί “        ” από το toolbar. 

 Τα script files είναι χριςιμα για τθν ειςαγωγι δεδομζνων 
(π.χ. μεγάλων πινάκων) και για τθν επανάλθψθ μεγάλων 
ακολουκιϊν εντολϊν για διαφορετικά δεδομζνα. 

 Για την δημιουργία ενόσ νζου αρχείου εντολών: 

File → New → Blank M-File  

 
 



Παράδειγμα αρχείου εντολϊν 

% myscript1.m 

clear 

clc 

A=[1:5;6:10;11:15] 

B=A.^2 

C=2*A 



Αρχεία ςυναρτιςεων (functions) 
 Τα αρχεία ςυναρτιςεων (function m-files) περιζχουν μια 

ολοκλθρωμζνθ ακολουκία εντολϊν τθσ Matlab για τθν 
επίτευξθ κάποιου ςτόχου. 

 Λαμβάνουν μεταβλθτζσ ειςόδου  
input1, input2, …. 

    και υπολογίηουν τισ μεταβλθτζσ εξόδου 
output1, output2, ….. 
 

 Η δομι τουσ είναι θ εξισ: 
 function *output1, output2, ….+ = filename (input1, input2, ….) 
 %Πλθροφορίεσ για τθν ςυνάρτθςθ (επιςτρζφονται από τθν εντολι help) 
 κϊδικασ υπολογιςμοφ των εξόδων 
 output1 = …….  
 output2 = …….  
 end 

 



Δθμιουργία νζου αρχείου ςυνάρτθςθσ 

 Για νζο αρχείο ςυναρτήςεων: File → New → Function M-File 

 



Παράδειγμα αρχείου ςυνάρτθςθσ 
 Για να φτιάξουμε μια ςυνάρτθςθ με όνομα mySum θ 

οποία κα λαμβάνει ωσ είςοδο 2 ςτοιχεία και επιςτρζφει 
το άκροιςμα τουσ κα πρζπει να γραφεί ο εξισ κϊδικασ: 



Χριςθ αρχείου ςυνάρτθςθσ 
 Παρακάτω βλζπουμε πωσ μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε 

τθν ςυνάρτθςθ mySum που μόλισ δθμιουργιςαμε.  



Δομι τθσ εντολισ If…else…. 

if <ςυνκικθ 1> 

 <εντολζσ>  

else if <ςυνκικθ 2> 

 <εντολζσ>  

else         

 <εντολζσ>  

end 

if Α>Β 

 C=A-B 

else if B>A 

 C=B-A 

else         

 C=0 

end 

 Η εντολι if μασ επιτρζπει να ελζγξουμε αν μια (ι 
περιςςότερεσ) ςυνκικεσ ιςχφουν και να εκτελζςουμε ςε κάκε 
περίπτωςθ τθν επικυμθτι ακολουκία εντολϊν και πράξεων.  



Δομι τθσ εντολισ switch-case 

switch <μεταβλθτι> 

 case <τιμι1> 

  <εντολζσ> 

 case <τιμι2> 

  <εντολζσ> 

 otherwise 

  <εντολζσ> 

end 

switch vathmos 

 case {0,1,2,3} 

  disp('Den perases') 

 case {4} 

  disp('Katoxyrwsi') 

 otherwise 

  disp('Perases') 

end 

Η εντολι switch-case μασ δίνει τθ δυνατότθτα να επιλζξουμε για 
εκτζλεςθ μια ομάδα εντολϊν από άλλεσ πικανζσ ομάδεσ. Η 
γενικι τθσ δομι ζχει ωσ εξισ:  



Δομι τθσ εντολισ for (βρόχοσ) 
 Οι λζξεισ “for” και “end” χρθςιμοποιοφνται ςτθν αρχι και ςτο 

τζλοσ του βρόχου, ο μετρθτισ index παίρνει τισ τιμζσ από τθν 
initial value μζχρι τθν final value με βιμα step, και οι 
<εντολζσ> εκτελοφνται για όλεσ τισ τιμζσ του μετρθτι index.  

 Αν παραλείψουμε το βιμα step, τότε θ Matlab χρθςιμοποιεί 
ωσ βιμα τθν τιμι 1. 

 Αξίηει να αναφζρουμε ότι το βιμα μπορεί να είναι αρνθτικόσ 
αρικμόσ. 
 

for  index = initial value : step : final value 
<εντολζσ> 

end 



Παράδειγμα εντολισ for 
 Για να υψϊςουμε τα ςτοιχεία του διανφςματοσ 
 x=[1 2 3 4 5],  μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε τον βρόχο for. 

 
for i=1:5  
   x(i) = i^2;  
end 
 

 Ο παραπάνω τρόποσ δεν είναι ο καταλλθλότεροσ για να 
υψϊςουμε τα ςτοιχεία ενόσ διανφςματοσ ςε μια δφναμθ. 
Ο ενδεδειγμζνοσ τρόποσ  ςτθ Matlab είναι ο εξισ: 

  
 x=(1:5).^2 



Δομι τθσ εντολισ while (βρόχοσ) 

 Οι λζξεισ “while” και “end” χρθςιμοποιοφνται ςτθν 
αρχι και ςτο τζλοσ του βρόχου. Η ακολουκία 
<εντολϊν> εκτελείται όςο θ <ςυνκικθ> είναι 
αλθκισ. 

while <ςυνκικθ> 

 <εντολζσ> 

end 

n=0; 

while n<=5 

    n = n+1;  

end 



Οι εντολζσ break και continue  
 Οι βρόχοι for και while μποροφν να διακοποφν με τθν εντολι 

break θ οποία μεταφζρει τον ζλεγχο ςτθν πρϊτθ εντολι μετά 
το τελικό end του βρόχου ςτον οποίο χρθςιμοποιείται.  

 Ζτςι αν ζχουμε πολλαπλοφσ βρόχουσ ο ζλεγχοσ περνά ςτον 
επόμενο (εξωτερικό βρόχο). Η εντολι break ορίηεται μόνο 
μζςα ςε βρόχουσ for και while. 

 

 Η εντολι continue μεταβιβάηει τον ζλεγχο ςτθν επόμενθ 
επανάλθψθ ενόσ βρόχου for ι while χωρίσ να εκτελεςτοφν οι 
επόμενεσ εντολζσ του βρόχου. 
 



Προγραμματιςμόσ ςυνάρτθςθσ 
 Να ορίςετε μια ςυνάρτθςθ με όνομα "paragontiko" θ οποία 

κα υπολογίηει το παραγοντικό (x!) ενόσ αρικμοφ 

 (π.χ.  5! = 1*2*3*4*5=120) 

function y=paragontiko(x) 
    y=1; 
    for i=1:x 
        y=y*i; 
    end 
end 



Προγραμματιςμόσ ςυνάρτθςθσ 
 Να ορίςετε μια ςυνάρτθςθ με όνομα mysearch όπου κα 

παίρνει ςαν όριςμα ζνα πίνακα και ζνα αρικμό και κα 
επιςτρζφει 0 αν δεν υπάρχει ο αρικμόσ ςτον πίνακα και 1 
εάν υπάρχει. 
 function y=mysearch(pin,ar) 
    y=0; 
    for i=1:length(pin) 
        if pin(i)==ar 
            y=1; 
            break; 
        end 
    end 
end 



Προγραμματιςμόσ ςυνάρτθςθσ 

 Τροποποιιςτε τθν προθγοφμενθ ςυνάρτθςθ 
“mysearch” ϊςτε να επιςτρζφει τθν πρϊτθ κζςθ 
όπου βρικε τον αρικμό αναηιτθςθσ. 

 function y=mysearch(pin,ar) 
    y=0; 
    for i=1:length(pin) 
        if pin(i)==ar 
            y=i; 
            break; 
        end 
    end 
end 



Μακθματικζσ ςυναρτιςεισ 
 Μερικζσ βαςικζσ μακθματικζσ ςυναρτιςεισ και θ ςθμαςία 

τουσ φαίνονται ςτον παρακάτω πίνακα. Για να δείτε όλεσ τισ 
μακθματικζσ ςυναρτιςεισ τρζξτε τθν εντολι >> help elfun 
 Συνάρτηση Λειτουργία  

sin Ηµίτονο 

cos Συνηµίτονο  

tan Εφαπτοµένη 

sec Τέµνουςα 

cot Συνεφαπτοµένη 

exp Εκθετική ςυνάρτηςη e-x 

log Νεπέριοσ (φυςικόσ) λογάριθµοσ 

log10  ∆εκαδικόσ λογάριθµοσ  

sqrt Τετραγωνική ρίζα  

abs Απόλυτη τιµή 

rem Υπόλοιπο διαίρεςησ 



Δθμιουργία γραφικϊν παραςτάςεων 

 Για να απεικονίςουμε γραφικά τα αποτελζςματα 
μιασ διςδιάςτατθσ ςυνάρτθςθσ χρθςιμοποιοφμε 
ςυναρτιςεισ τθσ βιβλιοκικθσ graph2d. 

 Η βαςικι εντολι τθσ βιβλιοκικθσ που κα 
χρθςιμοποιιςουμε είναι θ εντολι plot. 

 plot(x,y,option) εμφανίηει τθν γραφικι παράςταςθ 
του y ωσ προσ το x, το τρίτο όριςμα τθσ εντολισ 
χρθςιμοποιείται για να κακορίςουμε το χρϊμα και το 
ςφμβολο ςχεδίαςθσ τθσ γραφικισ παράςταςθσ. 

 

 



Συναρτιςεισ  για  γραφικά 
 Οι κυριότερεσ ςυναρτιςεισ για γραφικά είναι 

ςυγκεντρωμζνεσ ςτον ακόλουκο πίνακα: 
 Εντολή Περιγραφή Παράδειγμα  

plot Δθμιουργεί το γράφθμα του y ςυναρτιςει του x  plot(x,y) 

title Προςκικθ τίτλου  title(‘Titlos’) 

xlabel Προςκικθ ετικζτασ ςτον οριηόντιο άξονα  xlabel(‘Xronos, t’)  

ylabel Προςκικθ ετικζτασ ςτον κατακόρυφο άξονα  ylabel(‘Taxuthta, cm/s’) 

legend Προςκικθ λεηάντασ  legend(‘First’, ‘Second’)  

text Προςκικθ κειμζνου ςτθ κζςθ (xi, yi) text(xi, yi, ‘string’)  

grid Δθμιουργία πλζγματοσ  grid  ι grid on ι grid off  

figure Άνοιγμα (άλλου) παρακφρου γραφικϊν  figure(2) 

hold Πάγωμα του τρζχον παρακφρου γραφικϊν 
για το ςχεδιαςμό και άλλων καμπυλϊν  

hold on ι hold off  

axis Κλείδωμα/ξεκλείδωμα αξόνων  
Ίςεσ μονάδεσ αξόνων  
Διαγραφι αξόνων  
Όρια αξόνων. 

axis  
axis equal  
axis off  
axis([xmin, 
xmax,ymin,ymax]) 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

 Ζςτω ότι κζλουμε να δθμιουργιςουμε τθν γραφικι 
παράςταςθ τθν ςυνάρτθςθσ f(x)=2x+1, για x=0,1,2. 

 %Ο κϊδικασ: 
x=[0 1 2]; 
y=[1 3 5]; 
figure(1) 
plot(x,y); 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

x=[0 : 1 : 2*pi]; 

y=sin(x); 

figure(1) 

plot(x,y) 

 

 Το γράφθμα δεν εμφανίηεται ομαλό γιατί δεν ζχουμε αρκετά 
δείγματα ςτον άξονα x. 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

x=[0 : 0.1 : 2*pi]; 

y=sin(x); 

figure(1) 

plot(x,y) 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

x=[0 : 0.1 : 2*pi]; 

y=sin(x); 

figure(1) 

plot(x,y,'r') 

 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

x=[0 : 0.1 : 2*pi]; 

y=sin(x); 

figure(1) 

plot(x,y,'go') 

 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

x=[0 : 0.1 : 2*pi]; 

y=sin(x); 

figure(1) 

plot(x,y,'go') 

axis([-1 10 -2 2]) 

title('O titlos mou') 

xlabel('Titlos aksona x') 

ylabel('Titlos aksona y') 

 

 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

x=[0:0.1:2*pi]; 

y=sin(x); 

figure(1) 

plot(x,y,'g') 

y2=cos(x); 

plot(x,y2,'r') 

 

 Παρατθροφμε ότι ενϊ τρζχουμε δφο φορζσ τθν ςυνάρτθςθ 
plot εμφανίηεται μόνο ζνα figure! 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

x=[0:0.1:2*pi]; 

y=sin(x); 

figure(1) 

plot(x,y,'g') 

y2=cos(x); 

figure(2) 

plot(x,y2,'r') 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

x=[0:0.1:2*pi]; 

y=sin(x); 

figure(1) 

plot(x,y,'g') 

y2=cos(x); 

hold on 

plot(x,y2,'r') 

 

 Με τθν  εντολι “hold on”, λζμε ςτο figure 1 να “περιμζνει” για 
να ςχεδιάςει και τθν επόμενθ καμπφλθ. 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 

x=[0:0.1:2*pi]; 

y=sin(x); 

y2=cos(x); 

figure(1) 

plot(x,y,'g',x,y2,'r') 

 Αντί να χρθςιμοποιιςουμε τθν εντολι “hold on” μποροφμε να 
δθμιουργιςουμε το ίδιο γράφθμα χρθςιμοποιϊντασ τθν 
εντολι plot, όπωσ παρουςιάηεται παραπάνω. 



Πολλαπλά γραφιματα ςτο ίδιο παράκυρο 
 Η ςυνάρτθςθ subplot μασ επιτρζπει να βάλουμε πολλά 

γραφιματα ςτο ίδιο παράκυρο γραφικϊν. 

 

subplot(πλήθοσ γραμμών, πλήθοσ ςτηλών, θζςη) 

 

 Η αρίκμθςθ (κζςθ) των γραφθμάτων γίνεται κατά γραμμζσ, 
δθλαδι: 

 

 1 2 

3 4 

subplot(2,2,1) 

subplot(2,2,4) 



Παράδειγμα γραφικϊν παραςτάςεων 
x=[0:0.1:2*pi]; 
y=sin(x); 
 
figure(1) 
subplot(2,1,1) 
plot(x,y,'g') 
grid 
title('sine') 
xlabel('x') 
ylabel('sin(x)') 
 
y2=cos(x); 
subplot(2,1,2) 
plot(x,y2,'r') 
xlabel('x') 
ylabel('cos(x)') 



Απορίεσ - Ερωτιςεισ ; 



Αςκιςεισ για το ςπίτι 
 

Οι αςκιςεισ είναι ατομικζσ !!! 
Αποςτείλετε όλα τα αρχεία m-file ςε ζνα ςυμπιεςμζνο 

αρχείο με όνομα: lab02_ΟΜX_YYYY 
(όπου X ο αρικμόσ ομάδασ εργαςτθρίου και YYYY το ΑΜ ςασ) 

Στο email: kyriakidis@teicrete.gr 
 



Άςκθςθ 1 για το ςπίτι 
 Τροποποιιςτε τθν ςυνάρτθςθ “mysearch” (θ οποία  

επιςτρζφει τθν πρϊτθ κζςθ που βρικε τον αρικμό 
αναηιτθςθσ), ϊςτε να λειτουργεί για διςδιάςτατουσ 
πίνακεσ. Εάν δεν υπάρχει κα επιςτρζφει *0,0+. 
 



Άςκθςθ 2 για το ςπίτι 
 Τροποποιιςτε τθν άςκθςθ 1 ϊςτε να μπορεί να 

βρίςκει τισ όλεσ τισ κζςεισ που υπάρχει ο αρικμόσ 
αναηιτθςθσ. 
 



Άςκθςθ 3 για το ςπίτι 
Σε ζνα script m-file δθμιουργιςτε τθ γραφικι παράςταςθ (με 
πλζγμα) του ςυνθμίτονου ςτο διάςτθμα από *0 ζωσ 2π+ με βιμα 
π/90. Δθμιουργιςτε μια νζα γραφικι παράςταςθ (με πλζγμα) 
του θμίτονου ςτο διάςτθμα *-2π, 2π+ διατθρϊντασ τον ίδιο 
ρυκμό δειγματολθψίασ. 

1. Εμφανίςτε  τισ 2 γραφικζσ παραςτάςεισ ςε ξεχωριςτά figures. 

2. Εμφανίςτε και τισ 2 γραφικζσ παραςτάςεισ ςτο ίδιο figure με 
κοινοφσ άξονεσ ςτο διάςτθμα *–π, π+. Χρθςιμοποιιςτε τθν 
εντολι subplot. Τα figures να εμφανίηονται ςτθν ίδια γραμμι. 
Τζλοσ προςκζςτε ετικζτεσ ςτουσ άξονεσ. 


