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1. Εισαγωγή στο Σύστημα Mobilemapper.

Σας ευχαριστούμε που επιλέξατε να αγοράσετε το MobileMapper της Thales Navigation.

Τι είναι το MobileMapper
Το MobileMapper της Thales Navigation είναι ένα φορητό σύστημα πλοήγησης και εντοπισμού θέσεως, που σας επιτρέπει να περιγράφετε τα χαρακτηριστικά (features) που χαρτογραφούνται και στη συνέχεια να μετατρέπετε τα δεδομένα, έτσι ώστε αργότερα να τα κάνετε download σ’ ένα μια βάση δεδομένων GIS. Προσφέρει μία εύκολη, σε χρήση και σε ανάπτυξη, λύση για γενική χαρτογράφηση και διαχείριση χαρτογραφημένων περιοχών.

Τo MobileMapper συνδυάζει όλες τις δυνατότητες πλοήγησης ενός φορητού GPS χειρός, με δυνατότητα εισαγωγής και διαχείρισης δεδομένων GIS στο πεδίο και μεταφοράς των δεδομένων και εξαγωγής τους στο γραφείο.

Μπαταρίες
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Στο κουτί του MobileMapper θα βρείτε δύο ΑΑ μπαταρίες. Για να τις εισαγάγετε τραβήξτε προς τα αριστερά τα δύο άγκιστρα που βρίσκονται στο πίσω μέρος του δέκτη και αφαιρέστε το καπάκι. Τοποθετείστε τις μπαταρίες σύμφωνα με το σχέδιο και επανατοποθετείστε το καπάκι τραβώντας τα άγκιστρα προς τα αριστερά.

Οι μπαταρίες επαρκούν για 16 ώρες χρήσης, εφόσον δεν είναι ενεργός ο φωτισμός. Η χρήση του φωτισμού μειώνει σημαντικά τη ζωή των μπαταριών. Αν ο φωτισμός είναι διαρκώς ενεργοποιημένος, οι μπαταρίες θα διαρκέσουν για 8 ώρες. 

Βασικές λειτουργίες

IN/OUT: Χρησιμοποιήστε αυτά τα πλήκτρα για να κάνετε ζουμ όταν βλέπετε μία οθόνη με χάρτη.

[image: image3.png]ESC: Σας μεταφέρει στην προηγούμενη οθόνη χωρίς να προκαλεί αλλαγές.

NAV: Σας μεταφέρει στις διάφορες οθόνες πλοήγησης όπου μπορείτε να εντοπίσετε τη θέση σας και να πλοηγηθείτε σε διάφορα waypoints (σημεία) και features (χαρακτηριστικά).

LOG: Σας επιτρέπει να δημιουργήσετε ένα καινούριο job ή να εμφανίσετε ένα ήδη υπάρχον. Εάν έχετε ανοιχτό ένα job και καταγράφετε κάποιο feature και  πατήσετε LOG, θα μεταφερθείτε στην οθόνη Feature Attribute. Με ανοιχτό ένα job, αλλά χωρίς να καταγράφετε κάποιο feature αν πατήσετε LOG θα μεταφερθείτε στην οθόνη Feature Selection.

ENTER: Με τη χρησιμοποίηση του πλήκτρου αυτού αποδέχεστε την επιλεγμένη εντολή και ενεργοποιείτε διάφορες λειτουργίες.

MENU: Σας παρέχει πρόσβαση σε μία ποικιλία λειτουργιών όπως είναι η ρύθμιση και η ενεργοποίηση του δέκτη, η συλλογή σημείων για πλοήγηση και ποικίλα features (χαρακτηριστικά) για GIS logging.

PWR button: Με το πλήκτρο αυτό πραγματοποιείται η ενεργοποίηση και απενεργοποίηση του δέκτη. Επίσης, εάν το κρατήσετε πατημένο για 2 δευτερόλεπτα, ενεργοποιείται ο φωτισμός. 

       Scrolling button (κεντρικό πλήκτρο): Έχει τρεις διαφορετικές λειτουργίες.

· Χρησιμοποιείται για να μετακινείτε τον κάρσορα προς την επιλεγμένη κατεύθυνση, από ένα data field σε ένα άλλο, από μία επιλογή ενός μενού σε μίαν άλλη.
· Σε ένα επιλεγμένο πεδίο, το δεξί και αριστερό βελάκι μετακινεί τον κάρσορα μπροστά και πίσω. Το πάνω και κάτω βελάκι αυξομειώνει το επιλεγμένο πεδίο.
· Στην Map Screen, μία οθόνη πλοήγησης, το κεντρικό πλήκτρο σας δίνει τη δυνατότητα να μεταφερθείτε στη μορφή κάρσορα και μετά να μετακινείτε τον κάρσορα προς όλες τις κατευθύνσεις και όχι μόνο αριστερά, δεξιά, πάνω και κάτω.
Η ενεργοποίηση του δέκτη

Αφού τοποθετήσετε τις μπαταρίες στο MobileMapper, πατήστε το κόκκινο κουμπί, που γράφει PWR, στο μπροστινό μέρος του δέκτη σας. Θα δείτε την οθόνη MobileMapper. Μπορείτε είτε να περιμένετε για μερικά δευτερόλεπτα, είτε να πατήσετε το ENTER για να εμφανιστεί η οθόνη Copyright. Πατήστε ENTER ή περιμένετε και θα δείτε την οθόνη Agreement. Τώρα πρέπει να πατήσετε ENTER, ειδάλλως ο δέκτης σας θα απενεργοποιηθεί.

Ένας γρήγορος τρόπος ενεργοποίησης είναι να πατήσετε το PWR, να περιμένετε μέχρι να ηχήσει ο δέκτης και στη συνέχεια να πατήσετε το ENTER τρεις φορές.

2. Η χρησιμοποίηση του συστήματος για πρώτη φορά
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Αφού ενεργοποιήσετε τον δέκτη σας, μπορείτε να μεταφερθείτε σε μία ανοικτή τοποθεσία, απ’ όπου θα έχετε άνετη θέαση του ουρανού. Οι GPS δορυφόροι βρίσκονται σε απόσταση 21600 χιλιομέτρων από τη γη και ως εκ τούτου το σήμα τους δεν είναι αρκετά ισχυρό για να διαπεράσει κτήρια, οροφές αυτοκινήτων, πυκνό φύλλωμα δέντρων κ.λπ. Ένας καινούργιος GPS δέκτης, είναι πιθανό κατά την πρώτη ενεργοποίησή του, να μην μπορέσει  να υπολογίσει με ευκολία τη θέση του. Για να βοηθήσετε το δέκτη να υπολογίσει για πρώτη φορά τη θέση του, θα πρέπει να κάνετε “initialization”. Αυτό θα πρέπει να γίνεται όταν: 

· Ο δέκτης είναι καινούργιος

· Όταν έχετε μετακινηθεί σε απόσταση μεγαλύτερη των 500 μιλίων από το σημείο που τον χρησιμοποιήσατε για τελευταία φορά

· Όταν έχει διαγραφεί εξολοκλήρου η μνήμη

· Όταν ο δέκτης έχει χρησιμοποιηθεί μόνο για λίγους μήνες.

Για να κάνετε initialization, πατήστε το MENU στο δεξί μέρος του πληκτρολογίου. Θα δείτε έναν αριθμό επιλογών. Χρησιμοποιήστε το κεντρικό πλήκτρο για να επιλέξετε Setup. Αφού το επιλέξετε, πατήστε ENTER.
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Προχωρήστε στην επιλογή Initialize και πατήστε ENTER. Στη λίστα με τις ηπείρους επιλέξτε την ήπειρο όπου βρίσκεστε και πατήστε ENTER. Ομοίως επιλέξτε τη χώρα και πατήστε ENTER.

Τέλος, επιλέξτε την ώρα και την ημερομηνία. Αν οι εμφανιζόμενες είναι οι ορθές, απλώς πατήστε ENTER δύο φορές. Με επιλεγμένο το πεδίο DONE, πατήστε ξανά ENTER. Έτσι θα μεταφερθείτε στην οθόνη Setup Menu.
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Αν χρειάζεται να ρυθμίσετε την ώρα, αλλάξτε το ένα ψηφίο μετά το άλλο. Πατήστε το πάνω και κάτω βελάκι για να αυξομειώσετε το επιλεγμένο πεδίο και μετά πατήστε το δεξί βελάκι για να επιλέξετε το επόμενο πεδίο. Συνεχίστε την ίδια διαδικασία, για να ρυθμίσετε το επιλεγμένο πεδίο, χρησιμοποιώντας το πάνω και κάτω βελάκι. Επαναλάβετε την ίδια διαδικασία για να ρυθμίσετε την ώρα. Όταν τη ρυθμίσετε, πατήστε ENTER. Μπορείτε τώρα να ρυθμίσετε την ημερομηνία ακολουθώντας την παραπάνω διαδικασία. Ο μήνας είναι ένα πεδίο τριών γραμμάτων που θα ρυθμίσετε χρησιμοποιώντας και πάλι το πάνω και κάτω βελάκι. Μόλις ρυθμίσετε τη σωστή ημερομηνία, πατήστε ENTER.

3. Η ρύθμιση του δέκτη σας
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Καθώς ο δέκτης σας υπολογίζει τη θέση του, ας γνωρίσουμε κάποιες από τις λειτουργίες του. Αφού επιλέξετε την τοποθεσία σας και πατήσετε το ENTER, θα πρέπει να δείτε και τις υπόλοιπες επιλογές ρύθμισης. Αν δεν το θέλετε, πατήστε MENU και επιλέξτε Setup.

Υπάρχουν ποικίλες λειτουργίες και επεξηγούνται όλες διεξοδικά στο User Manual που μεταφέρεται από το CD-ROM στο σκληρό σας δίσκο, όταν εισάγετε το MobileMapper Office. Για την πρώτη χρήση του συστήματός σας θα επικεντρωθούμε σε λίγες από τις λειτουργίες αυτές.

Σύστημα Συντεταγμένων (Coord System)
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Το MobileMapper μπορεί να εμφανίσει τη θέση σας σε μία ποικιλία συστημάτων συντεταγμένων, και γεωγραφικών και καρτεσιανών/ προβολικών. Στην περίπτωση που δε γνωρίζετε ποιο θέλετε να χρησιμοποιήσετε, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την προκαθορισμένη επιλογή (Lat/Lon) (γεωγραφικό πλάτος/μήκος) για το πρωτεύον σύστημα. Μπορείτε να μετασχηματίσετε οποιαδήποτε δεδομένα συλλέγετε στο πεδίο, στο σύστημα συντεταγμένων που χρησιμοποιείται από το GIS σας, όταν επιστρέψετε στο γραφείο σας.

Map Datum

Μπορείτε να επιλέξετε το map datum στο οποίο θέλετε να εμφανίζονται τα δεδομένα σας. Όπως και με το Σύστημα Συντεταγμένων, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την προκαθορισμένη επιλογή (WGS 84) για το πρωτεύον map datum, καθώς ξεκινάτε τη χρήση του MobileMapper.

Το MobileMapper μπορεί να υπολογίζει και να εμφανίζει τη θέση σας σε δύο διαφορετικά map datum με το καθένα από αυτά να έχει το δικό του Σύστημα Συντεταγμένων. Σε αυτόν τον οδηγό θα πρέπει απλώς να καθορίσετε το πρωτεύον Σύστημα Συντεταγμένων και το πρωτεύον Map Datum.

Ρύθμιση της ΕΓΣΑ87

Για να ορίσουμε ένα Σύστημα Αναφοράς συντεταγμένων πρέπει να ορίσουμε το Datum του και την προβολή του. Η διαδικασία αυτή περιγράφεται παρακάτω.

· Από οποιαδήποτε οθόνη (view) πατάμε το κουμπί MENU.

· Επιλέγουμε setup  και πατάμε ENTER.

· Επιλέγουμε coord system  και πατάμε ENTER.

· Επιλέγουμε Primary και πατάμε ENTER.

· Επιλέγουμε User grid και πατάμε ENTER
· Επιλέγουμε Trans merc και πατάμε ENTER
Εισάγουμε τα ακόλουθα στοιχεία

00.00000 Ν για Lattitude
024.00000 E για Longitude

0.99960000 για Scale Factor

1.000000 για Units meters

00500000.0 για False East

00000000.0 για False North


Πατάμε Save

· Επιλέγουμε Map Datum στο SETUP και πατάμε ENTER
· Επιλέγουμε Primary και πατάμε ENTER 

· Επιλέγουμε User  και πατάμε ENTER
Εισάγουμε τα ακόλουθα στοιχεία

+0000.000 για LCL to WGS 84 Delta A
+0.00000 για LCL to WGS 84 Delta F

-200.0m για LCL to WGS 84 Delta X

+74.0m για LCL to WGS 84 Delta Y

+246.0m για LCL to WGS 84 Delta Z


Πατάμε Save
Με την πιο πάνω διαδικασία έχουμε ορίσει στο GPS το ΕΓΣΑ’87 στο Primary Coordinate System. Οι δέκτες έχουν τη δυνατότητα να μας απεικονίζουν τις συν/νες και σε δεύτερο σύστημα αναφοράς ταυτόχρονα. Για να ρυθμίσουμε το δευτερεύον αυτό σύστημα αναφοράς (SECONDARY), να μας απεικονίζει τις συντ/νες στο WGS’84, επαναλαμβάνουμε την ίδια διαδικασία όπως περιγράφτηκε πιο πάνω με τις εξής αλλαγές.

· Από οποιαδήποτε οθόνη (view) πατάμε το κουμπί MENU.

· Επιλέγουμε setup  και πατάμε ENTER.

· Επιλέγουμε coord system  και πατάμε ENTER.

· Επιλέγουμε SECONDARY και πατάμε ENTER.

· Επιλέγουμε LAT/LONG και πατάμε ENTER. Επιλέγουμε τη μορφή που θέλουμε να εμφανίζονται οι συν/νες (πχ DDD/MM/SS)

· Επιλέγουμε Map Datum στο SETUP και πατάμε ENTER
· Επιλέγουμε SECONDARY και πατάμε ENTER 

· Επιλέγουμε WGS και πατάμε ENTER
Με την πιο πάνω διαδικασία έχουμε ρυθμίσει το GPS μας.
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Units
Αυτή την επιλογή την χρησιμοποιείτε για να ρυθμίσετε τις μονάδες μέτρησης που θέλετε να χρησιμοποιήσετε. Η προεπιλεγμένη ρύθμιση για μακρινές (long distances) και κοντινές αποστάσεις (short distances), ταχύτητα (speed) και πολύγωνο (area) είναι χιλιόμετρα (km), μέτρα (m), χιλιόμετρα ανά ώρα (kph) και εκτάρια (hectares). Εσείς μπορείτε να επιλέξετε μίλια (miles), πόδια (feet), μίλια ανά ώρα (mph), acres (περίπου 4 στρέμματα) ή τρία άλλα προκαθορισμένα σετ μονάδων. Μπορείτε επίσης να δημιουργήσετε ένα συνδυασμό από μονάδες, επιλέγοντας το Advanced, το οποίο περιέχει διάφορες μονάδες για απόσταση (distance), ταχύτητα (speed), υψόμετρο (elevation), γωνία διεύθυνσης (bearing) και πολύγωνο (area).
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 Γλώσσα
Το λογισμικό του MobileMapper υποστηρίζει πολλές γλώσσες. Χρησιμοποιώντας αυτή την επιλογή μπορείτε να διαλέξετε τη γλώσσα που σας είναι πιο οικεία.

4. Εισαγωγή νέων GPS/GIS δεδομένων
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Ο δέκτης τώρα θα πρέπει να έχει εντοπίσει το σήμα κάποιων GPS δορυφόρων, οπότε έχετε τη δυνατότητα να αρχίσετε να καταγράφετε δεδομένα. Μπορείτε να επιβεβαιώσετε πατώντας το NAV και αναζητώντας το τρίγωνο στο μέσον της οθόνης Map, που έχει τη σημασία: «Αυτή είναι η θέση σας». Ίσως να χρειαστεί να πατήσετε αρκετές φορές το πλήκτρο αυτό, ωσότου μεταφερθείτε στην οθόνη Map, καθώς πρόκειται για μία από τις 7 οθόνες πλοήγησης που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε. Μία άλλη οθόνη είναι η Status screen, η οποία δείχνει ποιων δορυφόρων το σήμα εντοπίζει ο δέκτης και σε ποιο σημείο του ουρανού βρίσκονται. Αν δέχεστε το σήμα λιγότερων από 3 δορυφόρους, ίσως να πρέπει να μεταφερθείτε σε κάποιο πιο ανοιχτό σημείο. Βεβαιωθείτε όμως, προηγουμένως, ότι δεν εμποδίζετε τη θέαση του ουρανού από το δέκτη σας, με το σώμα σας ή κάποιο άλλο εμπόδιο. Ανεξάρτητα από το σε ποια οθόνη βρίσκεστε, απλώς πατήστε LOG για να αρχίσετε να καταγράφετε θέσεις και GIS feature περιγραφές:

· Πατήστε LOG
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Select a feature library

MobileMapper uses lists of features called “feature
libraries” that make describing features in the field easy
and fast. Feature libraries are made up essentially of
three elements:

« The name of the type of feature, e.g. streetlight, road
or park

Attributes of the feature, e.g. the condition of the
-streetlight, the number of light bulbs, etc.

Values corresponding to these attributes, e.g. the
streetlight's condition is “good” or “needs repair” and
the number of bulbs is “two”

You create MobileMapper feature librarics using the Fea-
ture Library Editor module in the MobileMapper Office -
as you will see when we return to the office toward the
end of this exercise. However, your receiver is pre-
loaded with a “Tutorial” feature library that you can
select right now to familiarize yourself with data log-

ging.

Selecting a feature to describe from the feature
library

The “Tutorial” feature library you will use contains lists
of features that you might visit during a typical field ses-
sion. After you have selected the feature library, you will
see the Feature Selection screen. Highlight the Str light
feature and press ENTER. Please note that logging is
commenced immediately upon feature selection, as indi-
cated on the Logging screen. For point features, there-
fore, you should make sure that you are standing still
when you press ENTER. By the time you have finished
describing the feature, you will have been averaging your
positions for several seconds and will achieve better
accuracy.

English



Αν δεν έχετε ακόμη αρχίσει να εισάγετε δεδομένα σε ένα GIS job, πατώντας το LOG θα έχετε δύο επιλογές: 

· Να δημιουργήσετε ένα νέο job

· Να ανοίξετε ένα ήδη υπάρχον

Μπορείτε να ανοίξετε ένα ήδη υπάρχον job, ώστε να βεβαιωθείτε για την ακρίβεια των δεδομένων ή για να του προσθέσετε περισσότερα. Επίσης, μπορείτε να ανοίξετε ένα νέο job.

Για το σκοπό της γρήγορης εκμάθησης της λειτουργίας του MobileMapper, επιλέξτε Create new job και πατήστε ENTER. 

· Ονομάστε το job
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Το όνομα του job μπορεί να είναι οποιοσδήποτε συνδυασμός γραμμάτων ή και ψηφίων (έως 8). Ίσως να σας είναι βολικό να γράφετε αρχικά τα τέσσερα πρώτα γράμματα του ονόματός σας και μετά να προσθέτετε τέσσερα ψηφία που θα δηλώνουν την ημερομηνία. Χρησιμοποιήστε το βελάκι για να επιλέξετε τα γράμματα ή τους αριθμούς που θέλετε, για να γράψετε την ονομασία του job. Πατήστε ENTER για να επιλέξετε τον κάθε χαρακτήρα. 

Υπάρχει το πλήκτρο backup, το space bar και το πλήκτρο shift. Αφού γράψετε το όνομα, επιλέξτε Done.

· Επιλέξτε ένα feature library

Το MobileMapper χρησιμοποιεί λίστες από features (χαρακτηριστικά) που ονομάζονται “feature libraries”. Ο δέκτης σας είναι εφοδιασμένος με ένα «διδακτικό» (Tutorial) feature library μέσω του οποίου μπορείτε να εξοικειωθείτε με την καταγραφή δεδομένων. Επιλέξτε το “Tutorial.MMF” για να «παντρέψετε» το Job που μόλις δημιουργήσατε με το tutorial feature Library. Οι λίστες αυτές καθιστούν την περιγραφή των features (χαρακτηριστικών) στο πεδίο εύκολη και γρήγορη. Τα feature libraries είναι προκαθορισμένες φόρμες με τις οποίες θα συλλέξουμε τα δεδομένα και δημιουργούνται από το λογισμικό γραφείου “Mobile Office”. Σε ένα feature Library καθορίζουμε τα features (το είδος των δεδομένων που θα συλλεχθούν: σημεία, γραμμές, πολύγωνα κάνναβος) καθώς και τα attributes τα οποία θα τα συνοδεύουν (η βάση δεδομένων των features). Τα attributes στο παράδειγμα (tutorial feature library) αποτελούνται από τρία στοιχεία:

· Την ονομασία του τύπου του feature (χαρακτηριστικού), π.χ. φανός, δρόμος ή πάρκο

· Πρόσθετα στοιχεία όπως η κατάσταση του φανού, ο αριθμός των λυχνιών κ.λπ. 

· Τιμές που αναφέρονται στα στοιχεία αυτά, π.χ. η κατάσταση του                                                 φανού είναι «καλή» ή «χρειάζεται επιδιόρθωση» και ο αριθμός των λυχνιών είναι «δύο».
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Επιλέξτε ένα σημείο για περιγραφή, από το feature library
Το Tutorial feature library που θα χρησιμοποιήσετε περιέχει λίστες από features (χαρακτηριστικά) τις οποίες μπορείτε να επισκεφτείτε κατά τη διάρκεια μιας τυπικής εργασίας στο πεδίο. Αφού επιλέξετε το feature library, θα δείτε την οθόνη Feature Selection. Επιλέξτε το Str light (φανός) και πατήστε ENTER. Παρακαλώ σημειώστε ότι η καταγραφή αρχίζει άμεσα, με την επιλογή του feature (χαρακτηριστικού), όπως φαίνεται στην οθόνη Logging. Όσον αφορά όμως τα point features (σημεία), θα πρέπει να βεβαιωθείτε ότι στέκεστε ακόμα εκεί, όταν πατάτε το ENTER. Από τη στιγμή που θα έχετε ολοκληρώσει την περιγραφή του feature (χαρακτηριστικού) , θα έχετε υπολογίσει τον μέσο όρο της θέση σας για μερικά δευτερόλεπτα και θα έχετε πετύχει καλύτερη ακρίβεια.

Ο δέκτης τώρα είναι έτοιμος να καταγράψει και περιγραφές. Είναι επωφελές για το δέκτη σας να αρχίσει να καταγράφει GPS θέσεις ενώ ετοιμάζεστε να καταγράψετε περιγραφές.
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Επιλέξτε ένα σύμβολο (attribute)

Κάθε feature (χαρακτηριστικό) μπορεί επίσης να έχει έναν αριθμό attributes. Σημειώστε ότι υπάρχουν τρεις κατηγορίες attribute:

· Όπως είναι το μενού (Menu style), δηλαδή τα σύμβολα είναι λέξεις ή μικρές φράσεις, τις οποίες μπορείτε να πάρετε από μία λίστα

· Αριθμητικά (Numeric style), στα οποία μπορείτε να καθορίσετε αριθμητική τιμή 

· Κείμενο (Text style), το οποίο το γράφετε σε ένα σημείωμα 

Για παράδειγμα, το tutorial library στο feature Str light, έχει τα εξής attributes:

· Κατάσταση (Condition) μενού

· # λυχνίες (# of bulbs) αριθμητικό

· Πλησιέστερη διεύθυνση (Closest address) κείμενο
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Περιγράφοντας ένα attribute (εισάγοντας μία τιμή, attribute value)

Επιλέξτε Condition με το βελάκι και πατήστε ENTER.  (Το Condition είναι ένα menu style attribute). Θα μεταφερθείτε σε μία οθόνη που δείχνει μία λίστα με επιλογές, δηλαδή λέξεις που περιγράφουν την κατάσταση του φανού:

· Καλή (Good)
· Χρειάζεται επιδιόρθωση (Needs repair)
· Χρειάζεται βάψιμο (Needs paint)
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You can select the level of detail you want in your line
feature by setting the logging interval. For this exercise,
select the logging interval By Time. Then make set the
interval to 5 seconds.

Then walk for about 30 m (or 100 feet) in any direction.

Pausing the logging of a feature

Now you will pause the logging of a feature. Just press
the MENU button while you are on the Feature Logging
screen, select the Pause Road option and press ENTER.
Pausing the logging allows you to move around obstacles
without logging positions that are not part of the feature.
Tt also allows you to “nest” one feature within another
(see below).

Nesting a feature

When you are logging GPS positions to a feature, in the
current case a road, you may find another feature that
you also want to log. Rather than record the entire road
and come back to record this other feature, you can sim-
ply pause the road feature, as you have done, record the
other feature, close it and resume logging the road.
Recording one feature while you have paused another
feature is called “nesting.” You can nest any feature -
point, line or area - into any line or area feature. (It
doesn’t make sense to nest a feature into a point feature.)
Now that you have paused the road feature, you are free
to move to any position to record the nested feature, but
you should remember to return to the spot where you
paused the road feature so as to prevent “jumps” in the
map of the road.

For this exercise, you will nest a streetlight. Once you are
positioned next to the imaginary (or real) streetlight,
press MENU, select the Nest Feature option and press
ENTER. The receiver will prompt you to select the type
of feature you want to nest. Select Str Light and describe it
with the feature library just as you did before.




Επιλέξτε μία από τις παραπάνω επιλογές όπως είναι η attribute value για το Condition και πατήστε ENTER.

Έπειτα, προχωρήστε στην επιλογή # of bulbs. (Το # of bulbs είναι ένα αριθμητικό attribute). Θα μεταφερθείτε σε μία οθόνη όπου μπορείτε να εισαγάγετε τον αριθμό των λυχνιών του φανού. Χρησιμοποιήστε το αριστερό ή δεξί βελάκι για να τοποθετήσετε τον κάρσορα πάνω από το ψηφίο που θέλετε να αλλάξετε. Χρησιμοποιήστε το πάνω και κάτω βελάκι για να διαλέξετε τα νούμερα. Όταν τελειώσετε, πατήστε ENTER για να καταγράψετε το νούμερο.

Τέλος, επιλέξτε το Closest Address και πιέστε ENTER. (Το Closest Address είναι ένα text style attribute, κείμενο). Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την οθόνη με το πληκτρολόγιο για να γράψετε τον αριθμό της οδού και το όνομα (με το βελάκι επιλέξτε ένα χαρακτήρα ή κενό και πιέζοντας το ENTER θα καταγραφεί αυτό το νούμερο). Υπάρχει επίσης το πλήκτρο Shift για να μεταφέρεστε στις πάνω και κάτω σειρές των γραμμάτων, ένα space bar και το πλήκτρο backspace (σας μεταφέρει πίσω). Όταν τελειώσετε επιλέξτε το πεδίο OK και πιέστε ENTER για να καταγράψετε αυτή την περιγραφή.

Μπορείτε είτε να συνεχίσετε να καταγράφετε δεδομένα στο point feature εάν θέλετε να βελτιώσετε την ακρίβεια της θέσης, είτε να σταματήσετε να καταγράφετε αυτό το feature επιλέγοντας το πεδίο Close και πατώντας ENTER.  

· Καταγράψτε ένα line feature
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Όταν ολοκληρώσετε την περιγραφή του φανού, είστε έτοιμοι να καταγράψετε ένα line feature. Το line feature στο tutorial feature library χρησιμοποιείται για την περιγραφή δρόμων. Επιλέξτε Road στην οθόνη Feature Selection και πατήστε ENTER.

Πατήστε MENU, πηγαίνετε στην επιλογή Logging Interval (διάστημα καταγραφής) και πατήστε ENTER. Το διάστημα καταγραφής πληροφορεί το δέκτη, για το πόσο συχνά πρέπει να καταγράφει τις θέσεις. Αν διαλέξετε By Time, μπορείτε να επιλέξετε τον αριθμό των δευτερολέπτων που θα μεσολαβούν μεταξύ των καταγεγραμμένων θέσεων. Αν διαλέξετε By Distance, μπορείτε να επιλέξετε τον αριθμό των μέτρων ή των ποδιών που πρέπει να διανύσετε, ώστε να καταγραφεί αυτόματα η επόμενη θέση. Τα line features θα παρασταθούν ως μία σειρά από σημεία με ευθείες γραμμές ανάμεσά τους. 

Μπορείτε να επιλέξετε το επίπεδο της λεπτομέρειας που επιθυμείτε στο line feature, ρυθμίζοντας το διάστημα καταγραφής. Για το σκοπό αυτό, επιλέξτε το διάστημα καταγραφής By Time. Έπειτα ρυθμίστε το διάστημα στα 5 δευτερόλεπτα.

Στη συνέχεια περπατήστε για 30 μέτρα προς οποιαδήποτε κατεύθυνση.

· Διακόψτε (Pause) προσωρινά την καταγραφή ενός feature 

[image: image20.jpg]Soocios oo
ot o
powz o
ot forsdeo

Setup sercen

Non
-




 Για να διακόψετε προσωρινά την καταγραφή του feature (χαρακτηριστικό) απλώς πιέστε MENU ενώ βρίσκεστε στην οθόνη Feature Logging, επιλέξτε Pause Road και πατήστε ENTER. Η προσωρινή διακοπή της καταγραφής, σας επιτρέπει να κινηθείτε ανάμεσα σε εμπόδια χωρίς να καταγράψετε θέσεις που δεν είναι μέρος του feature. Σας επιτρέπει επίσης κατά τη διάρκεια της καταγραφής ενός feature, να πατήσετε Pause, να καταγράψετε κάποιο άλλο feature που σας ενδιαφέρει και στη συνέχεια να επιστρέψετε στο προηγούμενο feature που καταγράφατε. 

· Καταγράψτε ένα feature (χαρακτηριστικό) διακόπτοντας προσωρινά την καταγραφή του προηγούμενου feature (Nesting a feature)
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Όταν καταγράφετε GPS θέσεις σε ένα feature, στη συγκεκριμένη περίπτωση έναν δρόμο, ίσως να βρείτε και κάποιο άλλο feature που να θέλετε επίσης να καταγράψετε. Αντί λοιπόν να καταγράψετε ολόκληρο το δρόμο και μετά να επιστρέψετε για να καταγράψετε το άλλο feature, μπορείτε απλώς να διακόψετε προσωρινά το road feature, επιλέγοντας Nest feature, να καταγράψετε το άλλο feature (χαρακτηριστικό), να το κλείσετε και να επιστρέψετε στην καταγραφή του δρόμου. Το να καταγράφετε ένα feature  ενώ έχετε κάνει “pause” ένα άλλο, ονομάζεται “nesting”. Μπορείτε να κάνετε “nest” οποιοδήποτε feature – point (σημείου), line (γραμμής) ή area (πολυγώνου) σε κάποιο line ή area feature. (Δεν έχει νόημα να κάνετε “nest” ένα feature σε ένα point feature). 

Τώρα που έχετε κάνει “pause” το road feature, είστε ελεύθεροι να μετακινηθείτε σε οποιαδήποτε θέση για να καταγράψετε το “nested” feature, αλλά θα πρέπει να θυμηθείτε να επιστρέψετε στο σημείο όπου κάνατε “pause” το road feature ώστε να αποτρέψετε κενά στην καταγραφή του δρόμου.

Για εξάσκηση θα κάνετε “nest” ένα φανό. Μόλις τοποθετηθείτε δίπλα στον φανταστικό (ή πραγματικό) φανό, πιέστε MENU, επιλέξτε Nest Feature και πατήστε ENTER. Ο δέκτης σας θα σας υπενθυμίσει να επιλέξετε τον τύπο του feature που θέλετε να κάνετε “nest”. Επιλέξτε Str Light και περιγράψτε το με το feature library, όπως και προηγουμένως. 

· Κλείστε ένα nested feature

Για να κλείσετε ένα nested feature – ή οποιοδήποτε άλλο feature– προχωρήστε στο Close σε οποιαδήποτε οθόνη feature logging που δείχνει στο πάνω μέρος την ονομασία του feature. Επιλέξτε το Close field στο Nesting: Str Light screen και πατήστε ENTER.
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Συνεχίστε την καταγραφή ενός paused feature
Για να συνεχίσετε την καταγραφή ενός feature (Road), πατήστε MENU και επιλέξτε Resume Road. Θα επιστρέψετε στην οθόνη feature’s attribute και ο δέκτης θα συνεχίσει να καταγράφει δεδομένα στο feature Road. Θυμηθείτε ότι αν απομακρυνθείτε από το σημείο όπου κάνατε το pause του feature, θα υπάρξει ένα κενό στη καταγραφή της θέση του. 

· Κλείστε οποιοδήποτε feature (χαρακτηριστικό)

Μπορείτε να κλείσετε το road feature όπως κάνατε και με το nested streetlight (φανό): επιλέξτε το πεδίο Close στην οθόνη road logging και πατήστε ENTER. 
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Επαναλάβετε ένα feature (χαρακτηριστικό)

Εάν κλείσετε ένα feature  και θέλετε να καταγράψετε την τοποθεσία ενός άλλου του ίδιου τύπου και με μία ταυτόσημη περιγραφή, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε  τη λειτουργία του MobileMapper “Repeat Feature”.

Για να εξοικειωθείτε περισσότερο με τη λειτουργία “Repeat Feature”, αρχίστε να καταγράφετε δεδομένα για έναν φανταστικό φανό και περιγράψτε την κατάστασή του ως «καλή» και τον αριθμό των λαμπτήρων ως «2». Στη συνέχεια κλείστε το φανό επιλέγοντας το πεδίο Close και πατώντας ENTER. Τώρα περπατήστε σε μία άλλη τοποθεσία, 10 μέτρα μακρύτερα, και πατήστε MENU. Το Repeat Feature είναι επιλεγμένο, οπότε εάν πατήσετε ENTER, ο δέκτης θα αρχίσει να καταγράφει δεδομένα σε ένα νέο feature του ίδιου τύπου και με την ίδια περιγραφή. Κλείστε το δεύτερο φανό, μετακινηθείτε σε μία άλλη τοποθεσία και επαναλάβετε το feature για μία ακόμη φορά. Ο κάθε ένας από αυτούς τους φανούς θα περιγράφεται ως «σε καλή κατάσταση και έχοντας 2 λαμπτήρες».    
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Κάντε offset ένα point feature

Μερικές φορές το feature που θέλετε να καταγράψετε, βρίσκεται σε μία περιοχή με αδύναμο σήμα GPS ή σε μια περιοχή που δεν μπορείτε να φτάσετε. Σε αυτές τις περιπτώσεις μπορείτε να χαρτογραφήσετε το feature χρησιμοποιώντας το offset. Συνδυάζοντας τη θέση του δέκτη με τη γωνία διεύθυνσης και την απόσταση από το feature, το MobileMapper θα υπολογίσει αυτόματα και θα καταγράψει τη θέση του feature.

Για να εισαγάγετε ένα offset σε ένα point feature, επιλέξτε Str Light από την οθόνη New Feature και πατήστε ENTER. Για να κερδίσετε χρόνο, πατήστε MENU αντί για να περιγράψετε το feature. Επιλέξτε Offset. Στο πάνω μέρος της οθόνης Offset βρίσκεται το πεδίο Bearing για να εισάγετε  την κατεύθυνση προς το feature που θέλετε να χαρτογραφήσετε. Για να εισαγάγετε μία τιμή για γωνία διεύθυνσης, πατήστε ENTER και αυξομειώστε την επιλεγμένη τιμή χρησιμοποιώντας το πάνω και κάτω βελάκι. Για να κάνετε edit ένα άλλο ψηφίο, χρησιμοποιήστε το δεξί και αριστερό βελάκι. Όταν ολοκληρώσετε, πατήστε και πάλι ENTER.

Αργότερα θα χρειαστείτε μία πυξίδα για να καθορίσετε τη γωνία διεύθυνσης προς το offset feature. Πατήστε το κάτω βελάκι για να μετακινηθείτε στο πεδίο Horizontal Distance. Για να εισαγάγετε μία τιμή πατήστε ENTER και θα διαπιστώσετε ότι ένας μόνο από τους αριθμούς είναι επιλεγμένος. Πατήστε το δεξί και αριστερό βελάκι για να μετακινηθείτε στο επόμενο ψηφίο, χρησιμοποιήστε το πάνω και κάτω βελάκι για να επιλέξετε μία τιμή και ούτω καθεξής. Όταν θα έχετε εισαγάγει τη σωστή απόσταση στο feature (χαρακτηριστικό), πατήστε ENTER για να το δεχτεί.

Έπειτα μπορείτε να πατήσετε το κάτω βελάκι για να μετακινηθείτε στο πεδίο Vertical Distance. (Δε χρειάζεται να εισαγάγετε μία τιμή για το σκοπό αυτής της εξάσκησης, εκτός και αν η διαφορά υψομέτρου μεταξύ υμών και του offset feature είναι η ελάχιστη). Όταν ολοκληρώσετε την εισαγωγή της ορθής τιμής για το τελευταίο πεδίο που θέλετε να κάνετε edit, πιέστε ENTER για την αποδοχή της τελευταίας τιμής.

Στη συνέχεια πατήστε ESC για να επιστρέψετε στην οθόνη Logging Str Light. Έτσι θα καταγραφεί το offset στη μνήμη, αλλά μπορείτε να το κάνετε edit αργότερα, αν θέλετε, ακολουθώντας την ίδια διαδικασία. Αν κλείσετε το feature (χαρακτηριστικό) και επιστρέψετε στην οθόνη map, θα διαπιστώσετε ότι ο φανός είναι offset από τη θέση σας στο μέσον της οθόνης.

· Καταγράψτε ένα area feature

Το area feature στο tutorial feature library χρησιμεύει στην περιγραφή πάρκων. Τα area features είναι στην καταγραφή, όπως ακριβώς και τα line features, μόνο που πρέπει να επιστρέφετε στο σημείο από όπου ξεκινήσατε την καταγραφή του area feature. Ο λόγος που πρέπει να γίνεται αυτό, εκτός από την ολοκληρωμένη χαρτογράφηση του area feature, είναι ότι το MobileMapper θα συνδέσει την πρώτη και την τελευταία θέση καταγραφής για όλα τα area features. Όπως κάνατε και για το line feature, καθορίστε ένα συγκεκριμένο διάστημα καταγραφής για το area feature: πατήστε MENU, επιλέξτε Logging Interval (Διάστημα Καταγραφής) και διαλέξτε έναν τύπο και μία τιμή για το διάστημα καταγραφής.  

Μπορείτε να καταγράψετε μεγάλα area features με ευθείες πλευρές πιο γρήγορα και με μεγαλύτερη ακρίβεια περιγράφοντας το feature σε μία από τις γωνίες του και κάνοντας στη συνέχεια pause. Έπειτα μετακινηθείτε στην επόμενη γωνία, συνεχίστε την καταγραφή για μερικά δευτερόλεπτα και μετά κάντε ξανά pause το feature. Επαναλάβετε την ίδια διαδικασία σε κάθε γωνία έως ότου ολοκληρώσετε την καταγραφή στην τελευταία γωνία. Έπειτα κλείστε το feature. Το MobileMapper θα καταγράψει μία ξεχωριστή, μέση (και γι’ αυτό πιο ακριβή) θέση σε κάθε γωνία και μετά αυτομάτως θα συνδέσει όλες τις γωνίες με μια ευθεία γραμμή.

· Χρόνος στα point features, μήκος των line features, εμβαδό των area features

Όταν καταγράφετε features η οθόνη logging δείχνει το χρόνο που έχετε ξοδέψει στα point features, το μήκος των line features και το εμβαδό των area features. Οι τιμές αυξάνουν μέχρι να κλείσει το feature (χαρακτηριστικό). Ο υπολογισμός για τα area features δεν είναι ακριβής μέχρι να επιστρέψετε στην αρχική τοποθεσία ή στην τελευταία γωνία οποιουδήποτε feature με ευθείες πλευρές.

· Εισαγωγή των grid (κάνναβος) features
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Η λειτουργία Grid Mapping (κάνναβος) του MobileMapper είναι ένας εύκολος τρόπος για να εισάγετε GPS θέσεις και GIS δεδομένα σε σημεία ταξινομημένα σε έναν ομοιόμορφο κάνναβο. Αυτό σας επιτρέπει να συλλέγετε μετρήσεις από αισθητήρες πεδίου σε μία οργανωμένη μορφή, με ένα εύκολο στη χρήση feature (χαρακτηριστικό) πλοήγησης.

Grid παράμετροι (δείτε το παράδειγμα της οθόνης)
Αριθμός στηλών και στοίχων: Τα σημεία καννάβου (grid) σε ένα grid feature είναι ταξινομημένα ομοιόμορφα. Στέκεστε στο κάτω αριστερά σημείο ενός τεράστιου κάνναβου που είναι τοποθετημένος στο έδαφος. Καθώς κοιτάτε προς το σημείο Α1, οι στήλες εμφανίζονται στα δεξιά σας και οι γραμμές είναι μπροστά σας. Μπορείτε να ρυθμίσετε τον αριθμό των στηλών και των γραμμών και στο πεδίο και στο γραφείο σας με το MobileMapper’s Feature Library Editor.

Κατεύθυνση (Heading): Η κατεύθυνση ενός grid feature είναι η γωνία διεύθυνσης που βλέπετε όταν κοιτάτε το σημείο Α1. Η προκαθορισμένη ρύθμιση είναι 00 (από το βορρά). Αν θέλετε τον κάνναβο προσανατολισμένο σε οποιαδήποτε άλλη διεύθυνση, π.χ. για να προσαρμοστεί καλύτερα στη γεωγραφική διάταξη, πληκτρολογήστε απλώς τη διεύθυνση της πυξίδας που θέλετε να έχετε, όταν στέκεστε με τον κάνναβο μπροστά και δεξιά σας.

Grid Point Spacing: Η προκαθορισμένη ρύθμιση για την παράμετρο του grid spacing είναι 50 μέτρα (ή πόδια). Μπορείτε να ρυθμίσετε αυτό το spacing σε οποιονδήποτε αριθμό μέτρων θέλετε ή απλώς να χρησιμοποιήσετε το spacing που ρυθμίστηκε στο γραφείο με το Feature Library Editor.
· Καταγράψτε μία παρατήρηση ή μέτρηση

Όταν επιλέγετε ένα grid feature από την οθόνη feature selection, ο δέκτης αρχίζει να καταγράφει ένα σημείο καννάβου (grid point).
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Για το λόγο αυτό βεβαιωθείτε ότι στέκεστε στη χαμηλότερη αριστερή γωνία του κάνναβου που θέλετε να καταγράψετε.

Έπειτα θα δείτε την οθόνη feature attribute. Καταγράψτε τις παρατηρήσεις ή τις μετρήσεις σας όπως θα κάνατε για οποιοδήποτε point feature.

· Πλοηγηθείτε στο επόμενο σημείο καννάβου

Όταν θα έχετε ολοκληρώσει την καταγραφή του πρώτου point feature, μπορείτε να επιλέξετε Next Pt. στο κάτω αριστερό μέρος της οθόνης, για να πλοηγηθείτε στο επόμενο σημείο καννάβου. Πιέστε NAV έως ότου εμφανιστεί η οθόνη map. Αυτή η οθόνη θα σας οδηγήσει σε αυτό το σημείο. Ο δέκτης έχει ήδη υπολογίσει τις συντεταγμένες του κάθε σημείου καννάβου και τα εμφανίζει στην οθόνη map. Όταν φτάσετε στο επόμενο σημείο καννάβου, ο δέκτης θα σας παροτρύνει να καταγράψετε άλλο ένα point feature. Τότε θα εμφανιστεί η οθόνη feature attribute όπου μπορείτε να καταγράψετε την επόμενη παρατήρηση ή μέτρηση.

Δε χρειάζεται να χρησιμοποιήσετε το αυτόματο feature πλοήγησης του Grid Mapping Utility. Μπορείτε να μετακινήσετε τον κάρσορα του χάρτη σε οποιοδήποτε από τα σημεία καννάβου και να πλοηγηθείτε σ’ αυτά με οποιαδήποτε οθόνη πλοήγησης. Αν η πρόσβασή σας στο σημείο καννάβου είναι δύσκολη, αν βρίσκεται σε ένα κτήριο, σε φαράγγι ή σε αυτοκινητόδρομο κ.τ.λ, πηγαίνετε όσο πιο κοντά στο σημείο μπορείτε ή αγνοήστε το εντελώς. Τα σημεία στα οποία δεν έχετε πλοηγηθεί εμφανίζονται στην οθόνη πλοήγησης ως κενά τετράγωνα, ενώ αυτά στα οποία έχετε πλοηγηθεί είναι μαυρισμένα.

· Κλείστε το feature καννάβου

Όταν πλοηγηθείτε σε όσα περισσότερα από τα σημεία καννάβου μπορείτε και αφού καταγράψετε τις απαραίτητες παρατηρήσεις και μετρήσεις στο κάθε ένα, μπορείτε να κλείσετε το feature καννάβου επιλέγοντας Close αντί του Next Pt. Αυτό θα σας μεταφέρει στην οθόνη New Feature selection (Επιλογή Νέου Χαρακτηριστικού), όπου μπορείτε να εισαγάγετε δεδομένα σε ένα άλλο point, line, area ή grid feature ή να κλείσετε το job χρησιμοποιώντας το MENU.

· GPS δείκτες ποιότητας (quality indicators)

Σε κάθε οθόνη καταγραφής, όπως και στην οθόνη Satellite Status (Κατάστασης Δορυφόρων), μπορείτε να δείτε, στο κάτω μέρος, δύο αριθμούς που αποτελούν μία ένδειξη για το πόσο ακριβείς θα πρέπει να είναι οι θέσεις σας. 
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Ο πρώτος απεικονίζει τον αριθμό των δορυφόρων που εντοπίζει ο δέκτης. Εάν εντοπίζει τρεις δορυφόρους θα μπορείτε να υπολογίσετε μία 2D θέση (lat/lon - γεωγραφικό πλάτος / γεωγραφικό μήκος) χρησιμοποιώντας το τελευταίο υψόμετρο (altitude) που καταγράφηκε από το δέκτη. Ο υπολογισμός αυτός θα είναι ακριβής αν βρίσκεστε σε επίπεδο έδαφος ή σε θάλασσα, όμως στην περίπτωση που βρίσκεστε σε ορεινό έδαφος, η ακρίβειά σας πιθανόν να μην είναι καλή. Θα πρέπει ο δέκτης να εντοπίζει το σήμα τεσσάρων τουλάχιστον δορυφόρων για να έχετε μία 3D θέση (lat/lon/altitude). Σε περίπτωση που ο δέκτης λαμβάνει σήμα από δορυφόρο EGNOS δίπλα στον αριθμό των δορυφόρων θα εμφανίζεται ένα κεφαλαίο W.

Ο δεύτερος αριθμός είναι ο Δείκτης Γεωμετρίας (Positional Dilution of Precision), ο οποίος αποτελεί μία εκτίμηση της ακρίβειας, που ο δέκτης υπολογίζει σταθερά, χρησιμοποιώντας τη γεωμετρία των δορυφόρων στον ουρανό. Ο βαθμός της ακρίβειας εξαρτάται από τον αριθμό των δορυφόρων, των οποίων το σήμα εντοπίζει και υπολογίζει ο δέκτης, καθώς και από το κατά πόσον είναι ομοιόμορφα κατανεμημένοι οι δορυφόροι στον ουρανό. Οι τιμές PDOP που είναι χαμηλότερες από 4 ή 5 είναι καλές. Αν η τιμή PDOP είναι μεγαλύτερη του 10, θα πρέπει να μετακινηθείτε σε μία περιοχή με καθαρότερη θέαση του ουρανού και να καταγράψετε features με offsets.

· Κλείστε ένα job
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Για να κλείσετε ένα job, πατήστε MENU, επιλέξτε Close Job (είναι η πρώτη επιλογή στη λίστα) και πατήστε ENTER. Σε γενικές γραμμές είναι αδύνατον να χαθούν δεδομένα με ένα δέκτη MobileMapper, εκτός εάν ανοίξετε το δέκτη και χάσετε την εσωτερική κάρτα μνήμης, ή εάν παραποιήσετε με κάποιο τρόπο τα δεδομένα στην κάρτα, πράγμα πολύ σπάνιο.

5. Μεταφορά δεδομένων στο PC
Επιστρέψτε τώρα στο PC όπου εγκαταστήσατε το MobileMapper Office. Υπάρχουν δύο τρόποι για να επιτύχετε επικοινωνία ανάμεσα στο δέκτη MobileMapper και στο MobileMapper Office: μέσω του data cable (καλώδιο μεταφοράς δεδομένων) ή μέσω της εσωτερικής SD (Secure Digital) κάρτας μνήμης. 

· Το MobileMapper περιλαμβάνει ένα καλώδιο μεταφοράς δεδομένων που προσαρμόζεται στο πίσω μέρος του δέκτη και στη σειριακή υποδοχή του PC σας. Όταν συνδέσετε το καλώδιο στο δέκτη και στο PC, ενεργοποιήστε το δέκτη και πατήστε ENTER τρεις φορές, μέχρι να μεταφερθείτε σε μία οθόνη πλοήγησης.

· Τώρα κάντε την εκκίνηση του MobileMapper Office. Αυτό μπορεί να γίνει είτε κάνοντας διπλό κλικ στο εικονίδιο από την επιφάνεια εργασίας ή κάνοντας κλικ στην Έναρξη στα Windows και πηγαίνοντας στο directory στο οποίο το εγκαταστήσατε και κάνοντας διπλό κλικ στο όνομα του προγράμματος. Από το MENU που βρίσκεται στο πάνω μέρος της οθόνης, κάντε κλικ στο File και μετά στο Download from GPS. Στο PC θα εμφανιστεί το παράθυρο MobileMapper Transfer. Σ’ αυτό το παράθυρο κάντε κλικ στο File, μετά στο Connect και μετά στο GPS Device via Cable. Αυτό θα επιτρέψει στην εφαρμογή της μεταφοράς να ελέγξει διαδοχικά, ποιο baud rate πρέπει να χρησιμοποιηθεί για να επιτευχθεί η επικοινωνία με το δέκτη. Όταν η επικοινωνία επιτευχθεί, η εφαρμογή της μεταφοράς θα αρχίσει να διαβάζει το περιεχόμενο της μνήμης του δέκτη.    

Μετά από λίγο, στον αριστερό πίνακα του παραθύρου θα υπάρχει μία λίστα με το περιεχόμενο της μνήμης. Τώρα βρείτε το directory στο οποίο θέλετε να μεταφέρετε τα αρχεία (δεξιός πίνακας). Κάντε κλικ στο αρχείο του job που καταγράψατε στο πεδίο (στο αριστερό μέρος του παραθύρου) και μεταφέρετέ το στο PC directory (στο δεξί μέρος του παραθύρου). Το αρχείο που μεταφέρατε θα εμφανιστεί στο Map Display του MobileMapper Office, όταν θα κλείσετε το παράθυρο MobileMapper Transfer. Έπειτα μπορείτε να επεξεργαστείτε τα δεδομένα σας.

6. Εξαγωγή Δεδομένων σε ένα GIS
Η πιο σημαντική επεξεργασία των δεδομένων σας είναι η μεταφορά τους σε ένα GIS. Η διαδικασία αυτή έχει δύο μέρη: τη μετατροπή των αρχείων σε ένα συγκεκριμένο format, το οποίο μπορεί να «διαβαστεί» από ένα GIS και στη συνέχεια την ίδια τη μεταφορά του αρχείου.

Για να μετατρέψετε τα δεδομένα σας σε SHP, DXF ή MIF, κάντε κλικ στο File και στο Open για να δείτε ποια αρχεία έχουν μεταφερθεί στο MobileMapper Office. Κάντε κλικ στο αρχείο που μόλις καταγράψατε και θα εμφανιστεί στην οθόνη. Κάντε τώρα κλικ στο File και στο Export. Επιλέξτε ένα από τα formats που εμφανίζονται και θα δείτε ένα παράθυρο “Browse for Folder”, το οποίο θα σας επιτρέψει να επιλέξετε το directory στο οποίο θα μεταφέρετε το τροποποιημένο αρχείο. Εάν δεν ξέρετε που να βάλετε αυτό το αρχείο, επιλέξτε μία προσωρινή τοποθεσία και κάντε κλικ στο Export. Το job θα γίνει αυτομάτως στο format που επιλέξατε και θα μεταφερθεί στο επιλεγμένο folder. Μπορείτε να επιλέξετε οποιοδήποτε folder είναι προσβάσιμο από το PC σας – συμπεριλαμβανομένων και όλων των folders που μπορεί να υπάρχουν στο δίκτυο. Όταν αρχίσετε να καταγράφετε πραγματικά δεδομένα για να τα μεταφέρετε σε ένα GIS, θα μεταφέρετε τυπικά τα δεδομένα σε μία βάση δεδομένων GIS.
Τα πιο γνωστά Γεωγραφικά Συστήματα Πληροφοριών (Geographic Information Systems – GIS) είναι: ArcView, Autodesk Map και MapInfo. Το MobileMapper υποστηρίζει τη μετατροπή των αρχείων σας σε ESRI’s .shp format, Autodesk’s .dxf και MapInfo’s .mif format. 

7. Εισαγωγή Δεδομένων στο MobileMapper Office  

Τώρα μπορείτε να εισαγάγετε ένα υπάρχον αρχείο GIS – αυτό που μόλις δημιουργήσατε, ή οποιοδήποτε άλλο αρχείο με επέκταση αρχείου .shp, .dxf ή .mif. Για να το κάνετε αυτό κάντε κλικ στο File και μετά στο Import. Θα δείτε ένα παράθυρο το οποίο σας δίνει τη δυνατότητα να ψάξετε για το αρχείο που θέλετε. Βρείτε το folder στο οποίο κάνατε την εξαγωγή των δεδομένων που συλλέξατε στο πεδίο. Βεβαιωθείτε ότι επιλέξατε το σωστό format εξαγωγής από το κουτάκι Files of type. Κάντε κλικ στο αρχείο σας (θυμηθείτε ότι θα έχει την επέκταση αρχείου). Θα παρατηρήσετε ότι το κάθε ένα από τα feature types που καταγράψατε στο πεδίο, βρίσκεται στο δικό του αρχείο. Αυτό συμβαίνει επειδή το κάθε feature type εξάγεται ως ένα ξεχωριστό “layer” ή κλάση features (χαρακτηριστικών) αποθηκευμένων στο GIS. Κάντε κλικ στο Open και εισάγετε όσα layers θέλετε.

8. Μεταφορά GIS Αρχείων στο MobileMapper
Αφού συνδέσετε το δέκτη σας στο PC, όπως εξηγήσαμε στο κεφάλαιο 5, ανοίξτε το αρχείο του job στο MobileMapper Office χρησιμοποιώντας το File>Open. Τα ονόματα των αρχείων job έχουν τη μορφή “*.mmj”.

Στη συνέχεια επιλέξτε File, Upload to GPS και Job… από το menu στο κεντρικό παράθυρο του MobileMapper Office. Το MobileMapper Office ψάχνει για το σωστό baud rate για να επικοινωνήσει με το δέκτη. Όταν ολοκληρωθεί η διαδικασία της επικοινωνίας, θα ξεκινήσει αυτομάτως και η διαδικασία καταγραφής. Ένα «κουτί διαλόγου» σας κρατάει ενήμερους για το αρχείο που μεταφέρεται. Επίσης, εμφανίζεται ένα μήνυμα στο δέκτη που σας δίνει την πληροφορία ότι το αρχείο μεταφέρεται. Αυτές οι δύο ενδείξεις θα πάψουν να υφίστανται όταν ολοκληρωθεί η διαδικασία μεταφοράς των δεδομένων.

9. Χρησιμοποιήστε το MobileMapper για να ξαναδείτε και να κάνετε update τα ήδη υπάρχοντα GPS/GIS Jobs
Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το MobileMapper, όχι μόνο για να εντοπίζετε τις θέσεις και να περιγράφετε νέα GIS features (χαρακτηριστικά), αλλά και για να κάνετε update πληροφορίες που συλλέξατε προηγουμένως. Αυτό είναι ιδιαίτερα χρήσιμο όταν συλλέγετε δεδομένα σε πράγματα που αλλάζουν με το χρόνο: για παράδειγμα οι λυχνίες στα φώτα του δρόμου «καίγονται», χαράζονται νέοι δρόμοι, καινούργιες σοδειές φυτεύονται κ.λπ.

· Ανοίξτε ένα ήδη υπάρχον job
Όπως κάνατε και όταν δημιουργούσατε ένα νέο job, πατήστε LOG. Αυτή τη φορά όμως επιλέξτε Open Existing Job. 
· Επιλέξτε το job που θέλετε να κάνετε update
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Η πρώτη οθόνη που θα δείτε, αφού επιλέξετε Open Existing Job είναι η οθόνη Job Selection. Θα πρέπει να υπάρχουν δύο jobs για να επιλέξετε: ένα δείγμα από το δέκτη και αυτό που δημιουργήσατε προηγουμένως. Επιλέξτε το job που δημιουργήσατε προηγουμένως χρησιμοποιώντας τα βελάκια για να το διαλέξετε και το ENTER για να το κάνετε load. Τώρα θα εμφανιστεί η οθόνη Map.

· Μία σημείωση στην επιλογή feature library όταν κάνετε update τα ήδη υπάρχοντα jobs
Παρατηρήσατε ίσως ότι δε σας ζητήθηκε να επιλέξετε ένα feature library, όταν επιλέξατε ένα ήδη υπάρχον job. Αυτό συμβαίνει επειδή πρέπει να χρησιμοποιήσετε το library που επιλέχθηκε όταν δημιουργήθηκε το job. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ένα μόνο feature library για κάθε job.

· Πλοηγηθείτε σε GIS features για να κάνετε update τις παρατηρήσεις που έγιναν πρόσφατα
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Για να κάνετε update την περιγραφή ενός GIS feature, θα πρέπει πρώτα να το προσδιορίσετε στην οθόνη map και να πλοηγηθείτε σε αυτό.

Για να γίνει η άσκηση αυτή πιο ρεαλιστική, θα πρέπει να περπατήσετε τουλάχιστον 30 μέτρα από το σημείο που πρώτα καταγράψατε το Str light feature (χαρακτηριστικό φανού). Μετά κάντε ζουμ στην οθόνη Map ώστε να είναι ορατά τα features που καταγράψατε. Στη συνέχεια πιέστε τα βελάκια για να εμφανιστεί ο κάρσορας επιλογής και να τον τοποθετήσετε στο feature που θέλετε να ελέγξετε.

Επιλέξτε έναν από τους φανούς. Όταν ο κάρσορας είναι πάνω στο επιλεγμένο σημείο, θα δείτε το feature type (Str light) στο κάτω μέρος της οθόνης. Πατήστε ENTER για να επιλέξετε αυτό το feature. Θα εμφανιστεί η attribute οθόνη του και θα μπορείτε να διαβάσετε όλες τις περιγραφές που καταγράφηκαν προηγουμένως.
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Τώρα θα πρέπει να πλοηγηθείτε στον «φανό», ώστε να μπορέσετε να επικυρώσετε τις περιγραφές που κάνατε νωρίτερα και να τις ενημερώσετε (update) αν χρειάζεται. Αφού επιλέξετε το πεδίο Goto πατήστε ENTER. Ο δέκτης είναι έτοιμος να σας οδηγήσει σ’ αυτό το feature (χαρακτηριστικό) και εμφανίζεται ξανά η οθόνη Map. Σημειώστε ότι μία ευθεία γραμμή έχει σχεδιαστεί μεταξύ της τρέχουσας τοποθεσίας σας και του feature στο οποίο στοχεύετε. Πατήστε ESC για να δείτε, εκτός από θέση σας και τη θέση του φανού, την πορεία σας και την ταχύτητα. Μπορείτε να περπατήσετε προς οποιαδήποτε κατεύθυνση, αλλά θα τη διορθώνετε έτσι ώστε το βελάκι να δείχνει προς την κατεύθυνση του φανού και να κινείται πάνω στην ευθεία γραμμή καθώς περπατάτε προς αυτό το feature.

Μπορείτε να επιλέξετε οποιαδήποτε από τις 7 οθόνες πλοήγησης, προκειμένου να οδηγηθείτε στο φανό. Η οθόνη Road, για παράδειγμα, δείχνει, μεταξύ άλλων, την κατεύθυνση και την εναπομείνασα απόσταση από το feature. Οι περισσότεροι άνθρωποι έχουν διαφορετικές προτιμήσεις για μία ή περισσότερες οθόνες πλοήγησης. Μπορείτε να χρησιμοποιείτε εκείνη που σας εξυπηρετεί περισσότερο. Στην επόμενη σελίδα θα βρείτε μία περιγραφή όλων των πιθανών οθονών πλοήγησης και το πώς μπορείτε να τις δείτε ή να τις κρύψετε.

ΟΘΟΝΕΣ ΠΛΟΗΓΗΣΗΣ
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Οθόνη Map (Χάρτη): Δείχνει ένα χάρτη της περιοχής στην οποία βρίσκεστε. Χρησιμοποιήστε το IN και το OUT για να προσαρμόσετε την κλίμακα.


Οθόνη Compass (Πυξίδας): Εμφανίζει την κατεύθυνσή σας με ένα γράφημα. Η πυξίδα είναι προσανατολισμένη κατακόρυφα και προς τα πάνω.

Οθόνη Large Data (Εκτενών Δεδομένων): Εμφανίζει 4 παραμέτρους πλοήγησης σε ψηφιακή μορφή με μεγάλους χαρακτήρες για να φαίνονται από μακριά.

Οθόνη Position (Θέσης): Εμφανίζει ό,τι αφορά τη βασική σας θέση, πληροφορίες χρόνου και δορυφόρων. Επιπρόσθετα, η τρέχουσα πληροφόρηση πλοήγησης φαίνεται στο κάτω μέρος της οθόνης.

Οθόνη Road (Δρόμου): Παρουσιάζει την πορεία σας, σα να ταξιδεύατε σε έναν δρόμο. Εικονίδια feature/ waypoint και destination (προορισμός) θα εμφανίζονται ανάλογα με τη θέση σας.

Οθόνη Data (Δεδομένων): Εμφανίζει ονομαστικά πληροφορίες για έξι πεδία δεδομένων καθώς και μία ενεργή πυξίδα.

Οθόνη Speedometer (Ταχύμετρου): Εμφανίζει την ταχύτητά σας σε ένα γραφικό format. Επιπροσθέτως, υπάρχουν τέσσερα πεδία δεδομένων καθώς και ένα οδόμετρο ταξιδιού.

Οθόνη Satellite Status (Κατάστασης Δορυφόρων): Η οθόνη αυτή συμπεριλαμβάνεται στις οθόνες πλοήγησης. Δείχνει την κατάσταση του δορυφορικού σήματος που δέχεται το MobileMapper: τον αριθμό των δορυφόρων, των οποίων το σήμα δέχεται και υπολογίζει, τα ID τους και τη θέση τους στον ουρανό, την ισχύ του σήματος και τη ζωή της μπαταρίας.

Πώς να κλείσετε τις οθόνες που δε χρησιμοποιείτε:

Αν κάποιες από τις οθόνες είναι άχρηστες για την εφαρμογή σας, ίσως να επιθυμείτε να τις κλείσετε. Για να γίνει αυτό, πατήστε MENU, επιλέξτε Setup, πατήστε ENTER, επιλέξτε Nav Screens (Οθόνες Πλοήγησης)  και πατήστε ξανά ENTER. Στη συνέχεια, θα σας ζητηθεί να ανοίξετε ή να κλείσετε την κάθε μία από τις διαθέσιμες οθόνες πλοήγησης. Επιλέξτε “Off” και πατήστε ENTER για όλες τις οθόνες που δε χρησιμοποιείτε. Σημειώστε ότι η οθόνη Map δε  μπορεί να κλείσει.

Καθώς περπατάτε προς το feature που θέλετε, αν περάσετε από κάποιο άλλο που θέλετε να χαρτογραφήσετε, μπορείτε να το κάνετε πατώντας το LOG και προσθέτοντάς το στο αρχείο του job. Έπειτα μπορείτε να επιλέξετε ξανά το αρχικό feature και να συνεχίσετε την πλοήγηση.

· Πλησιάζοντας στο feature
Θα ξέρετε πως είστε κοντά στο feature, όταν η απόσταση από το στόχο φτάσει στο μηδέν ή κοντά στο μηδέν, ή απλώς όταν θα μπορείτε να το αναγνωρίσετε οπτικά στο πεδίο χωρίς να έχετε αμφιβολία.

Ένας άλλος τρόπος για να πληροφορηθείτε ότι έχετε φτάσει στο feature είναι να ρυθμίσετε τη λειτουργία alarms. Πριν πλοηγηθείτε σε άλλο feature, πατήστε MENU, επιλέξτε Setup, πατήστε ENTER, επιλέξτε Alarms και πατήστε ENTER. Χρησιμοποιώντας το κάτω βελάκι, επιλέξτε το πεδίο Arrival, πατήστε ENTER, επιλέξτε από τη λίστα, για παράδειγμα, 30m και πατήστε ξανά ENTER. Πατήστε ESC για να επιστρέψετε στην οθόνη πλοήγησης. Την επόμενη φορά που θα πλοηγηθείτε σε ένα feature χρησιμοποιώντας τη λειτουργία Goto, θα εμφανιστεί το μήνυμα “Within 30m of <feature name>” («Σε 30μ από <ονομασία χαρακτηριστικού>» και θα ακουστεί ένας ήχος, όταν θα φτάσετε σε αυτό το feature. (Πατήστε ESC για να ακυρώσετε το μήνυμα).

· Ελέγξτε τα δεδομένα

Όταν φτάσετε στο feature, πατήστε LOG και θα δείτε τα χαρακτηριστικά και τις τιμές των χαρακτηριστικών του φανού.

· Κάντε edit τις περιγραφές

Τώρα μπορείτε να προσαρμόσετε τις τιμές των features σε αυτές που υποδεικνύουν τα νέα σας δεδομένα. Αυτό θα το κάνετε όπως κάνατε και όταν καταγράφατε το feature για πρώτη φορά. Κλείστε το feature με τον ίδιο τρόπο και μετά αποθηκεύστε τις νέες περιγραφές.

· Επανατοποθετήστε το feature
Αν ένα point feature, όχι όμως ένα line feature ή area feature φαίνεται να έχει τοποθετηθεί λανθασμένα στο χάρτη ή αν θέλετε να προσδιορίσετε τη θέση του με μεγαλύτερη ακρίβεια, αφού ούτως ή άλλως βρίσκεστε σ’ αυτό το σημείο, απλώς πατήστε MENU και επιλέξτε Update Position. Αυτό θα σας μεταφέρει στην οθόνη Logging. Αν θεωρείτε ότι έχει περάσει αρκετός χρόνος που κάνετε update τη θέση (ο χρόνος αυτός φαίνεται στην οθόνη), επιλέξτε Close και πατήστε ENTER για να κλείσετε το feature (χαρακτηριστικό).

· Προσθέστε περισσότερα features και attributes στο job
Αν θέλετε να προσθέσετε περισσότερα features και attributes στο job, θα πρέπει απλώς να τα καταγράψετε, όπως ακριβώς καταγράφετε features σε ένα καινούργιο job.

· Κλείστε ένα job

Για να κλείσετε ένα job, πατήστε MENU, επιλέξτε Close job (η πρώτη επιλογή στη λίστα) και πατήστε ENTER.

10. ΒΓΕΙΤΕ ΣΤΟ ΠΕΔΙΟ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΜΑΤΙΣΤΕΙΤΕ!

Συγχαρητήρια! Τώρα ξέρετε τα βασικά για τη συλλογή GPS/GIS δεδομένων, χρησιμοποιώντας το σύστημα MobileMapper της Thales Navigation. Υπάρχουν πολλά ακόμα που μπορείτε να διαβάσετε στο User Manual που κάνατε load στο PC σας, όταν εγκαταστήσατε το MobileMapper Office. (Πηγαίνετε στο c://program_files/MobileMapper/user_manual.pdf.)

Στο μεταξύ, θα ήταν προς όφελός σας να πειραματιστείτε για λίγο στο πεδίο. Χαρτογραφήστε με το MobileMapper τις τοποθεσίες και τις περιγραφές του αγαπημένου σας εστιατορίου. Πάρτε το MobileMapper μαζί σας στις εξορμήσεις του σαββατοκύριακου. Μπορείτε να φτιάξετε χάρτες των διαδρομών σας και άλλων πραγμάτων που θα βρείτε στην πορεία και θα σας ενδιαφέρουν. 
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