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�������� 3 
 
 
 
 

��	�
 �� ���
��
 
 
 
 
3.1. ��
����� 
��
 ��	�
 - ������. 

 ����� ���	�
� �� ���	���	�
� ���� �� ���	
��� ���������� ����� 


����� �	��, �� ������ �� ��� !"�#�� #�� �"$��. �� ���� ��� ��������� ��� ���� 

���������� 	 
�
	��
���� 
���������, ���� 	��� �� 	 �������. 

��. 3.1 
 

�� �������
�, ���	�
� �� ��� ������

� �� �����
� �� �� ��	�����	�
� 

���	
���, �� 	�	�� ��	�	�� �� ��	���� ���� ��	������.  ��	�
� �� �����
� �� �	� 

���� ��	������ �	 	�	
����!��
� �	� (��
�	�	����), �	 ���
��	 �	������ 

(�����	�), �	 ��	� �������� (�����	�) �� �	 
��	 ��	 ���
	�	���� �	� (float). "�� 

���� �� ��	���� ��	���	�� 
� 	
��� �� �	� ���� ��	������. #�� 
�	�	�
� �� �� 

��	������	�
� �� ��� ������, ��	� 	 ������� ������ ��	���� ��	� ���	�, ����
� 

�	� ��! ��� ����.  � 
�	�	���
� �� ����
	�	��	�
� ����� �����	�� 

���	����	�� ������� (��� ������ ��
�	�	���!� �� �� 	��
���, ��� ������ 

2 byte 2 byte � 1 byte
$ 1 byte

2 byte % 1 byte
& 1 byte

2 byte & 1 byte
' 1 byte

2 byte � 1 byte
2 byte

2 byte
4 byte

99

153

-15
30

15
75

6.
95

41 65

38
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�������� �� �� ���
���, ��� ���	 ������ �������� �� �� ��� �������� �� ��� ������ 

float �� �	�� 
��	�� ��	�� ���
	�	����. %��� ���� ��� ��	�	, ��	� �� 

������������ �� �	� ���� ��	������ ���	�� �� �����	�� ��� 	
��� �� 

�����	��� ���	� ����	���
��� �� ���	�	�� �������. 

 �� �� ���	�
� ���	� ��	���
��� ����
	�		�
� ��� ���� ���	 ���	
����, 

��� ��"% (structure). 	� ��"% �����&���� ��! '�� �&%(�� #�����)� ����"'�)�, 

�� ����� ��� ���$ ��� �� ���� ��� ���� �����. ��	 �������
� �	� �������
� 

�	 ����, � �	
� �� ��	������� ��� �� ��	���� �	� ��	������, ���� �� �������
�, 

���� �� ��� ��� ���� ��	���� ����
�. ��	 �������� ���
� 3.1 ����	��� ���
���� 

���� �� ��	��������� ��� 
��
� 
� ���� ������ 
��������, ���� ������� ��������  

�� 
� �	
�. 

 (� �	�� ��
����� ����� ��� �	
!� ���� � ��
	����� �')� "���*� 

����"'�)�, ���� ������, ������, ���	� ���, �	��� ��� �� 	�	�� �� ������	�
� 

������������ ��� �������. ) ����������� ��� ����� �� ���� 
	���� ���
���*	��� 

��� �	
�� #������"'��� "���+� ����.  

 
 
 
 
3.2. 	�� �,�� ��	�. 

 +	 �������� ������

� ����
	�	�� 
� ���� �	
� �	� ������ ��	 

��	���� ���	
����: 
� 
�������� ���	� ������	�, ��� num �� 
� 
�������� ���	� 

���������, ��� ch. 

void main(void) 
{ 

struct easy 
{ 

int num; 
char ch; 

}; 
 

struct easy dom; 
 

dom.num = 5; 
dom.ch  = ‘A’; 
printf(“dom.num=%d, dom.ch=%c”, dom.num, 

dom.ch); 
} 
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"��� ���������� �	 ������

�, ���� 	���� �� �
�������: 

dom.num=5, dom.ch=% 

 
 

�!&�: 

1. ) ����	� ���	 ���	
���� ��� C (int, float ���) ���� �����	� ��	� compiler. ,��, 

����
	�	!���� �.�. ���� float, 	 ��	�	����� ���� �� �� ���
����� �’ ����� 

�!�	� 4 byte. +��	� «��!��» ��� ������ �� �� �	
��, ��	� ����� �����	�� 

	�		���	�� ����	� �� ���	� ���	����!� ��	�����. ,��, ��'�� �� ���"� 

#��� compiler �*� ���� - ��"% ��� ��-#"���-(��� "���.&-�'� ����� ��� 

�����. -���� ������ �� ������.	�
� �� 
	��� ��� �	
��, �� ��� 


	��	�	��	�
�. 

2. ' ��������: 

struct easy 
{ 

int num; 
char ch; 

}; 

��������� �� ��� �'� ���� ����"'�)�, 	 	�	�	� ���� ��"% �� ������ easy. 

/��� 
�������� ���	� �	� ���	� �� ��	������� ��� ��	 ��	����: 
� ������ 


�������� �� 
� 
�������� ���	� ���������.  � ��
� ��������� �� 	 �	
�� �	� 

���	� easy ��	�� ��	 �����. �� ���� �� �	
�� ���	� �	� ���	� �	 ��� ����	 �� 

���� �	 ����	 num ��� �	
��, ��! �	 ���	 �� ���� �	 ����	 ch ��� �	
��. ' 

�������� �������� ��� ��������� �� �������
���� 
���������, ��� ��� 

��#"��� �*�� #�- "�%"-. �'� ��&*� ��� ���� - "���% �)� ����"'�)� ��� 

������ «��"% easy». %��� ���� ������	�	 
� �	 ����: ���	���� �� �������
� int 

��� ���!���, ��� ���
����� �!�	�. #��
���� ������ ���� ������	�
� �� �	 

��	
� ��� 
���������. 

3. %�	� ������.	�
� ��� �	
�, 
�	�	�
� �� ���!�	�
� 
� � ����������� 


��������� ���	� �	� ���	�. ���� ������: 

struct easy dom; 

�-&*���� "� "���.&-�%, � dom, �	� ���� �	� ���	�, �	� ���	�� struct easy. ��*  

��#"����� �*��� ��� 
��
�. #��
����� ������� �!�	�, !��� �� ����� ��� �� 
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��	���� ��� �	
��, ���� ��������� 
�� ������ 3 byte, ��	 �� �	� �����	 �� ��� 

�� �	� ���������. ' ������ ���� ���� �� �������
� �	 ������	�	 
�� �������,  

���� �: int ak; 

4. ,��� �� ���� �� �������! ��� ��	���� ��� �	
�� �� �������
��� ��	 ����	  

num ��� �	
�� dom. %��� ���� �	: 

dom.num 
) ���	���: 

dom.num = 8; 
dom.ch = ‘K’; 

���	�� ��� �
� 8 ��	 ����	 num ��� dom �� ��� �
� ‘/’ ��	 ����	 ch ��� ���� 

�	
��. #����� 	 ��&�#�%� ��&���� (.) ��*�� �� !��"� "���.&-�%� ��"%� "� '�� 

����� �-� ��"%�. 

5. "��� 
�	��� �� �����	�� ����������� ��� 
� 
��������� ���	� int, float ��� �� 

��� ������

�, 
�	��� ������ �� ������ 	�		���	�� ����	� 
�������!� ���� 

���	
��	� ���	�� �	
��. -	 ���� ���!�	��� ��	 ���	�� 
���������, 	 dom �� 

str: 

struct easy dom; 
struct easy str; 

) ���	���: 

dom.num = 6; 
dom.ch = ‘F’; 
str.num = 32; 
str.ch = ‘P’; 

���	�� ��� �
� 6 ��	 ����	 num ��� dom, ��� �
� ‘F’ ��	 ����	 ch ��� dom, ��� �
� 

32 ��	 ����	 num ��� str �� ��� �
� ‘P’ ��	 ����	 ch ��� str. 

6. (�	�	�
� �� �������	�
� �� 
� ���	�� ��� �������� �	� ���	�� ��� �	
�� �� 

��� 
�������!� �	
��. ) ���!��� ������ ��� dom �� str ��� �	 ���� 

��������	�, 
�	�	�� �� ����	�� �� ���: 

struct easy 
{ 

int num; 
char ch; 

} dom, str; 
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3.3. ����	��� 
��
 ��	�
. 

3.3.1. �#�/)/%. 

��	 �������� ������

� 	 �	
�� persa �� persb �����	�� �
�� ��� �	 

������	���	, ������ �� �� ������
��� �	�� �
����*	��� ���� 	����: 

void main(void)  
{ 

struct person 
{ 

char name[30]; 
int code; 

}; 
struct person persa, persb; 
char strcode[10]; 
 
gets (persa.name); 
gets (strcode); 
persa.code = atoi (strcode); 
gets (persb.name); 
gets (strcode); 
persb.code = atoi (strcode); 
puts (“,�0��1�	��� ��	��”); 
printf (“%s\n”, persa.name); 
printf (“%05d\n”, persa.code); 
printf (“%s\n”, persb.name); 
printf (“%05d\n”, persb.code); 

} 

��	 ������

� ������ ����� ��� ���������� atoi( ). ) ���
	� 
�	�	�� �� 

��	������	�� ���� �� ���
���� 
	���, ���� �� ��
�	�	�����. -.�., 	 ���
�� 356 


�	��� �� ��	�������� �� ��� ������ ����������, �� .����: 

‘3’, ‘5’, ‘6’, ‘\0’ 

' ��������� atoi( ) ������ �� !�#"� 
� #�".�&�#��$ �� �������� ��� 

������	�� ��'��� �"%. 0���� ������	��� ���������� ���� � atof( ) �	� 
�������� 


� ��
�	�	���� �� double �� � atol( ) �	� 
�������� 
� ��
�	�	���� �� long.  

-����������� �� �	 �����
� ��� ������ code ��� persa �� persb �� 
�	�	��� �� 

���� �� "� �- ��%#- �-� scanf �� ����: 

scanf (“%d\n”, &persa.code); 
scanf (“%d\n”, &persb.code); 

+	 «
����» ��	 %05d ���� �	� �����	 �� ������ �� �!�	 5 �����
����, �� 

������, 
� �� �����
��� �
�� �	� ��� ����
	�		���� �� �
����*	��� ���� 	���� 

��� 
����. 
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3.3.2. ����'� �"'�  �� ��!��#- �"%�. 

 "��� �� 	 ����� 
���������, 	 �	
�� 
�	�	�� �� ���	�� ����'� �"'� 

���$ �- �%&)#% ����. -.�.: 

struct person persa = {“������
“, 15}; 
struct person persb = {“����
“, 10}; 

 
1� ���	�, � �������� ���	�� ���� ������, �� �� ��� ����� ��� ������ 

������� ��� C: 

persa = persb; 

' ���������� ���� ���� ����
����� ��	� 
�	�	�
� �� ���('#��"� "� "� ����&% 

�� #������ "�� ��"%� #� "� $&&-, ���
� � �� ������� �� �������
� �� 


����	�� �������. 

 
 
 
 
3.4. �����
	���
 ��	�
. 

 "��� �����	�� ������� ������, ��� 
�	��� �� �����	�� �� ��"'� ��� 

���'���� $&&�� ��"'�. -.�.: 

struct person 
{ 

char name[30]; 
int code; 

}; 
struct couple 
{ 

struct person chief; 
struct person memb; 

} first, second; 
 

 ' �	
� couple ���� 	�����
��� ���, !��� �� ������ ��� #������, ��('�� ��! �� 

����� ���� "� ��"% ����� person. +	 ��!�	 ��� �� ����� ��� first (� 	�	�� ���� 

����	�
� ���� 
� 
�������� �	
� ���	� couple) ���� �	: 

first.chief 

%��� �
�� ���� 
�������� �	
� ���	� person, ��� 	�	��� �	 ������	 ����	 �� 

�������
� ���� �	: 

first.chief.code 

(�	�! ��	���!� �� �!: 

first.chief.code = 158; 
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3.5. ��	�
 ��� 
2��0��
��
. 

 	� #��$��-#- "����� �� '�� �"% ��#����%� '�� ���� ��"%�. ' 

��������� newpers( ) (��. ��������), ����*� ��� �	 ������	���	 ��	���� 
�� 


��������� �	
�� �� �� ��������� �� 
��������� ��� main( ). �������
���, � 

��������� ����*� �� ��	���� ��� 
��������� �� ��#��'�� �-� �"% ��� �$.�#�, 

�-&��% �&!�&-�- �- "���.&-�% ��"%�. "��� �	��� 
� ��������� �	� �������� 

������ �
� ���� �� ���� ���	� int, ��� �� "� #��$��-#- ��� '�� �"% 

��#����%� ��"%, ���� �� ���% ��� ���� �����.  

#include <stdio.h> 

struct person 
{ 

char name[30]; 
int code; 

}; 
struct person newpers( ); /* �%&)#- �-� newpers( ) */ 

void disppers(struct person);  /*�%&)#- �-� disppers( )*/ 

void main(void) 
{ 

struct person persa; 
struct person persb; 

persa = newpers( ); 
persb = newpers( ); 
dispers (persa); 
dispers (persb); 

} 

struct person newpers( )  /* ��#"!� newpers( ) */ 
{ 

struct person temp; 
char  ch; 

gets (temp.name); 
scanf (“%d”, &temp.code); 
scanf ("%c", &ch); 
return temp; 

} 

void disppers(struct person datom)  /* ��#"!� disppers( ) */ 
{ 

puts (“
������ ���#*���: ”); 
printf (“3��"� : %s\n”, datom.name); 
printf (“�)��!� : %05d\n”, datom.code); 

} 



 

 30 

��	 �������
� 
��, �  newpers( ) ���� ���	� struct person. ' temp ���� 
� 


�������� �	
� �	� ���	� person, 	��
��� �� �	��� 
�������� ��� ���������� 

newpers( ). (��� ��� ��������� ����*	��� �� ������
��� ��� �� ����� � �
� ��� 

���� ���� �	� ���������� ��� main( ). 

	� #��$��-#- "����� �� �'���� ��"'� )� ���#"���. ���� ��������� ���� 

�� 	���
��� ���!�	��� 
� �	� ����	 �	� �����*	�
� �� ���!���� 	�	����	�� 


��������.  ' ��������� disppers( ) ��	 �	 ���� �������
� ������ �� ���
� 
� 

�	
�, ��� 	�	��� �
����*� �� ��	���� ���� 	����. 

/� 	 ���������� �� �	 ������ ������

� ����� �� ���	�� �� 
	��� ��� 

�	
�� person, �� �	� ���	 �� ���� � �������� ��� ��� �	��� �+)����$,  ������ ��� 

��� �� main( ), '+)  ��! !&�� �� #�����%#��. 

H scanf("%c", &ch); 
��� ���� newpers( ) ����
	�	���� �� ��� 

«�����$&)#-» ��� Enter 
��� �	 �����
� �	� ����	�. +	 ��	 �� ����� �	 \n ���� 

scanf( ) �	� ��	�	����: 

scanf (“%d\n”, &temp.code); 
 

 
 
 

3.6. ,�����
 ��	��. 

 "��� ���!�	�
� ������� ��������, ������� float ���, 
�	�	�
� �� 

���!�	�
� �� ������, �$(� #������ �	� 	�	�	� ���� "� ��"%. ' 
�������� pinax 

�	� ���!���� �������� ���� ���� ������� �	
!� 30 ������, ���� 
� ��� �� 	�	��� 

���� �	� ���	� employee. #��
��	��� ������ 30 ����� ��� 
��
�, ���	��� �� 	 30 


� �	 ��	
� pinax �� #� �$(� "� ('#- (� "�� "� ��"% ���	� employee:  

struct employee 
{ 

char name[30]; 
int    code; 
float pos; 

}; 

struct employee pinax[30]; 
 

' �������� ���	�� ����*� ��� �	 ������	���	 
� ��
�	�	���� �� ��� ��������� 

��	 ��	���	 name ��� ������ ����� �	� ������ pinax: 

gets (pinax[2].name); 
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3.7. ������
 ��� ��	�
. 

"��� ���	�
�, ���� ������� ���� ���� ����� � �������� 
�� ����� 


���������. (��� ��� ����!� �����*	�
� �	��� �� ��������� ��� 
�������!� ��� 


��
�, ���!� �� �� ��������� ��� ��!��� ��	����� ��� ������ �	� ��	�
� 

���!��. %�����	��, 	 ������� «����	��» �� �� ��������� ��� �	
!� �	� 

���!�	�
�. 

"��� ��	�
� ���!�� 
� 
�������� �	
� ���		� ���	��, ��� !��� 

/�)�� ��"� �� !��"$ �-�, � ��	������� ��� ������ ��� ������ 
� ����� �	� 

��&�#�% ��&��� (.). "��� �
�� ���	�
� �� ���#��&$#��"� �� ����� "�� ��"%� �� 


��� �	� 	��
���� ��� (�	 	�	�	 ������ �� �� 
� �����*	�
�), ���� "'#)  ��!� 

�����- ��� ������ #�-� ��"%, ���� ����
	�		�
� �	� ��&�#�% .'&�� (->). 

��	 �������
� �	� ��	�	���� ��� ������� 
� 
�������� �	
�, � dok, ���� 

	�	�� ��	���!� ������ 	 ������� &dok. ���� ��� �	
� �	�	������� �� ������ �� 	 

������� ptr, 	 	�	�	� ��� ������� �� ������� �� �	
�� �	� ���	�� simple.  

void main(void) 
{ 

struct simple 
{ 

int    num; 
char ch; 

}; 

struct simple  dok; 
struct simple  *ptr; 

.............................. 
ptr = &dok; 
ptr -> num = 303; 
ptr -> ch = ‘Q’; 
.............................. 

} 

 


�!&�: 

1. ��	 �	 ���� �������
�, � ���	��: 

ptr -> num = 303; 

���� �	 ����	 num ��� �	
��, ���� 	�	�� ������ 	 ptr, ��	 
� 303. 

2. ) ��
�	��
��: 

ptr.num 
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��	���!� ��� ���� �����	�, ��� ������� �	� ������� ������ (.) ����� �� ������ 

��	
� �	
��, ��! 	 ptr ���� ������� �� �	
�. 

3. 1��� ������ 	 ��
�	��
��: 

(*ptr).num 
(��� ��� ���������� �����	�� �� ������
��� �	� ptr, ������ 
� 
�������� 

�	
�, ��� ����� ����
	�	���� 	 �������� ������. ) ���������� �� ���	� ���� 

���������, ��	� 	 �������� ������ (.) ��� 
��������� ��	��������� ��� �	� 

������� *. 

4. %�����	�� ���� ������ �� 	 ��
�	��
��: 

(&ptr) -> num 
��	� 
��� ��� ���������� ������ �!�� ���� ������� �� �	
�, ��� ����� 

����
	�	���� 	 �������� ���	�. ) ���������� �� ��! ���� ���������, ��	� 	 

�������� ���	� (->) ��� 
��������� ��	��������� ��� �	� ������� &. 

 

,��$��/"�: 

��	 �������� ������

� ������ ����	�� �
!� ��� ���	�� ����� 
�� 
�	
��: 

struct person 
{ 

char name[30]; 
int code; 

}; 

struct couple 
{ 

struct person chief; 
struct person memb; 

}; 

void main(void) 
{ 

struct couple frost; 
struct couple *sand; 

sand = &frost; 
frost.chief.name = "������
"; /* 1 */  
frost.chief.code = 1999; /* 2 */ 
sand ->chief.name = "	�0��"; /* 3 */ 
sand ->chief.code = 1958; /* 4 */ 
frost.memb->name = "��
��
"; /* 5 */ 
sand ->memb->name = "�������
"; /* 6 */ 

} 
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��	 ������

� ����: 

• ) ���

�� 
� ���
	�� 2 �� 4 ���� ������ ���������. 

• ) ���

�� 1 �� 3 ���� ���	�, ��	� � �������� ��
�	�	����� �� 

��
�	�	���� ������ 
� �� ����� ��� ���������� strcpy( ) �� �� 
� �� 

����� �	� ������� ����	��� �
�� (=). 

• ' ���

� 5 ���� ���	�, ��� �	 frost.memb �	� �������� ��� ������� 

�	� name ���� �	
� �� �� ������� �� �	
�, ��� ���� ���	� � ����� �	� 

������� ���	��. /� �����	� ����� ������ �	 ���	� �	� ���������� 

�������� ������ 
� ��� �������� 
�� ��
�	�	����� �� ����. 

• ' ���

� 6 ���� ���	�, ��� �	 sand->memb �	� �������� ��� 

������� �	� name ���� �	
� �� �� ������� �� �	
�, ��� ���� ���	� � 

����� �	� ������� ���	�� ��� �	 name. 1����� �� ��! ������ �	 

���	� �� ��	� �	� ����	 ��������� 
�� ��
�	�	����� �� ����. 

 
 

 
 
3.8. ���
��
. 

2���
	�		���� ���� �� 	 �	
�� �� ��� �"������-#- "���.&-�*� 

��������*� ���)�. "��� ���	�
�, 	 �	
�� 
�� ������	�� �� ���*�
���� �� 
� 


	���� ��� ����	� ���	����!� 
�������!�, ��	�����
���� �� ���	������ ����� 


��
��. ) ��!��� 
�� ������	�� �� ���*�
���� ��� ��� �*�� "�%"-� #�� ��� 

����	� ��� ��������'� "���.&-�'�, ������ '�� ��""$� "�%"-� ���"��)�� ��� 

)� "���.&-�% ��!� ����� #� "� ������)#- �� "���.&-�% ���������� ����� 

#� $&&- ������)#-. ,��, 
��	 ��� ��� �� 
��� (�� �����) ��� ������ 
�	��� �� 

����
	�	���� ���� �	��. 

(� ����� ���������� 
� �	� ��	 ����	 �	� ���������� �� 
� �	
�, 
� �� 

���	�� �� ��-#"������� - &'+--�&��� union, ���� �� ��� ����-����� struct. ' 

������ �� ���	� 
�� 
��������� ������ ������ 
� ������	�	 ����	 
� ����� �	� 

������ � ������ 
�� 
��������� �	
��. 

��	 �������� �������
� �	 
����	� ��� ��!���� �	� ���	�� mixed ���� 4 

byte, ���� �	 �� ������ ��� �����	 �� ��� float. %��� ����, 	 ��	 
��������� 
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������
���	�� �	� ��	 �!�	 ��� 
��
�, 	���� ����� ��#"����� � �*��� ��� 

���$ ��� - "�/�&����- ��� �����. ��	 �������
� ����, ��� ���

� 13, �	 

������

� �� �
������ ���� 	���� «��	�����», ��� �� ��	������� �� ���.� ��� 

float ��� �����	. 

,��$��/"�: 

void main(void) 
{ 

union mixed 
{ 

int incase; 
float flocase; 

} unmet; 

printf (“	'/�(�� ��!�-��� = %5d byte\n”, sizeof(union mixed)); 
unmet.incase = 159; 
printf (“��'��� "���.&-�% = %5d\n”, unmet.incase); 
scanf (“%f”, &unmet.flocase); 
printf (“Float "���.&-�% = %8.2f\n”, unmet.flocase); 
printf (“��'��� "���.&-�% = %5d\n”, unmet.incase); /* 13 */ 

} 
 
 

	� �� ��*#�� ��-#"������� � ��&�#�%� -> 
� �	� ��	 ����	 �	� 

����
	�	���� �� 
� �� �	
��. 

 


